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Kínálatunkból: 


e PRIMO számítógépek 

e folyadékkristályos kijelzők 

e félvezetők 

e ellenállások 

e kondenzátorok és 

e egyéb híradástechnikai 
alkatrészek 








e Kisvallalkozoktól, közületektől 


előrendelést felveszünk 


e Vidékre csomagküldő szolga. 
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Kedves bitfvadászok! 


Ezt a kiadványt azoknak a gyerekeknek és ját- 
szani szerető felnötteknek készítjük, ajánljuk, akik 
elkapták korunk új fertőző betegségét, a Szemé- 
lyi-számítógép-rLázat íröviden SzSz). Ez a kör sze- 
rencsére-nem halálos: Tábben túlestünk már rajta 
jellemző tünetet 
e pénztárca krónikus kiürülése; 

a képernyőre szegezett, enyhén eszelős tekintet, 

e szapora uljjmozgások a billentyűzeten, 

e értelmetlennek tűnő, angolos hangzású szavak 
motyogása 

Az Szózk járvány különösen a 8§-20 éves kör- 
osztály körében terjed, de a friss szellemű, érdek- 
lódó, látszani szerető felnöttek Is könnyen elkapr 
hatják. A fertőzés többnyire úgy történik, hogy a 
veszélyeztetett személy barátnál, iskolában, kiutr 
ban vagy másutt letelepszik egy személyi számító- 
gép mellé, és többet nem szabadul 

A legújabb kutatások érdekes jelenségre hívják 
fel a figyelmet Az Százl-nek sermrniféte káros 
hatása nincs a szervezetre, sát szárrias vélemény 
szerint kifejezetten fejleszti az agy szűrkeállormá 
nyát. Ezt az álláspontot képviseljük saját tapaszta 
lataink alapján mi is. Ezért úgy határoztunk, hogy 
szándékosan is terjeszteni fogjuk a SzSzt-t. Kitalál- 
tuk a HTVADÁSZ-t. Vadásszon a még fertőzetle- 
nekre, és fertőzze még jobban azokat, akik már 
elkapták a Személyi-Számítógép-Lázat. Mindenki 
lehet bitvadász. aki ebben sepít 

Terveink szerint a BTTVADASZ negyedévente 
jelenik majd reg. Minden számban lesznek hard- 
ver tanácsok, kezdőknek; haladóknak és; profik" 
nak, lemertetjük a megjelent könyvéket Bernuta- 
tunk különféle gyári" játékokat, részletés útrmuta- 
tással azoknak, akik nyerni, győzni szeretnek. 

Minden BITVADÁSZ füzetben sok-sok játék- 
programelistát ís elhelyezünk a legkülönbözőbb 
géptípusokra. De ha a birvadászak beküldik saját 
készítésű játékaikat, nagy örömmel közöljük ezek 
közül a legjobbakat (sőt. jutalmazni is fogjuk 
az alkotókat! 

Már most, az első szám összeállításánál s rar 
gyar el valtunk: keseredve, mert a hazai gyártású 
gépékre (PRIMO, Hornelab, HT 1080Z, TV-Comr 
puter stb) nem találtunk közölhető játékot. 
Aki tud segítsen 

A BHITVADÁSZ minderi szárnában lesz egy-két 
izgalmas, fantasztikus kénregéry, hogy a gépre 
várás időszakaiban se kelljert unatkozru, Lesz még 
rejtvény, csere-bere, pályázat és még sok minden, 
amit Ti szérétnétek. 

Felszólítunk Benneteket 
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SZÁMÍTÁSTECHNIKÁT! 

Jöttök? (I/N) 

10 IF INPUT — "1" THEN GOTOVvább 


A BITVADÁSZ szerkesztősége nevében 
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BORIS PÉTER főszérkesztő 














Ki SZÓRAKOZOTT MÁR MEGINTI 
] MELYIKTEK NYÚLT BELE A PROGRA- 


ULTUNK A SZERKESZTŐSÉGBEN, HÜVÖS 052 DÉLELŐTT VOLT. NYOHCO: 
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RIÁT, MÁR ÉPPEN HOSSZANKODNI KEZDTEM VOLMHA, MIKOR LEGNA- 
ve EGY ALAK KEZDETT KIRÁIZOLÓDHMI: A KÉP- 





A TÖBBIEK RÁM NÉZTEK, AZT HIHETTÉK MEGBOLONDUL- SEB 
TAM. SENKI SEM VÁLASZOLT. DOBBENTEN NÉZTÉK A KÉP. ES 
ÉRNYÖN EGYRE PONTOSABBAN KIALAKULÓ RAJZOT. 


A GÉP BEFEJEZTE A RAJZO- TEZZET ES Ze 
EÁST, A FIGURA MEGMOZ. —EZEEZT See lt ését ztet 
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MÉG MINDÍG AZT HITTEM, HOGY A ! 
SZERKESZTŐSÉGBŐL — VALAMELYIK 
SRÁC -HÜLYÉSKEDETT. IGY AKAR: 
ih. VILLOGTATNI FROGRAMOZÁSI 
SZÜPERZSÉNIJÉT. BELEMENTEM A 

















4 4 4 6 


é46ő. 
két a . 
dr 
d ááá. 



















ÉN MAGAM PROGRAMOZTAM BET 
MAGAMAT. HA BESZÉLNI AKARSZ E 
VELEM, HASZNÁLD A BILLENTYÜZE- 
TET. 
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NE LÉGY UDVARIATLAN, 
NEKTEK AKAROK SEGÍTENI 











A NEVEM COMPUT ER. 
BITVADÁSZ VAGYOK. 
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HA NÉM TÉVEDEK SZÓRAKOZTATÓ. SZÁ- 
MITÁASTECHNIKAT  KIÁDVÁNYT SZERETNÉ- 
TEK-CSIMÁLMI. SZÍVESEN SÉGÍTELEK BEN- 
NETEKET ÖTLETEKKEL, TAÁNÁCSOKKAL. 















EZ A SZAMITOKGEF MINDENT TUE 
MA MIT SZÓLSZ HOZZÁ? 
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HOSSZÚ ÉS KALANDOS TÖRTENET. ; 
TALÁN. EGYSZER AZT 15 ELMESÉLEM. 
TÁRSULÁST AJÁNLOK NEKTEK. DE 





CSAK HA ELFOGADJÁTOK A FELTÉTE- 


KÜLDJÉK BE FROGRAMJAIKÁT. 

2 SZABAD VADÁSZATOT ENGEDTEK 
NEKEM A BEKÜLDÖTT PROGRAMOK 
KÖZÖTT. 

3. PROGRAMIAIMÁT ÉS , TÖRTÉNETET: 
MET SZÉPÍTGÉTÉS NÉLKÜL ADJÁTOK 
KISZRE. 

4 LEHETŐVÉ TESZÍTEK, HOGY BITVA. 

DÁSZOKAT TOBOROZZAK OLVA- 

SÖHTOK KÖZÜL, 
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FELKÉRITEK OLYÁSOMTOKAT, HOGY ak! i Y 
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TÖBHEKKE NEZTEM. ÉN SÉM VÁG- 
össalíegi ÉRTELMESEBB KÉPET MINT 
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TIPPEK :-- ÖTLETEK -- TANÁCSOK 





Joystick-illesztő csatlakozó a C16 számítógéphez 


Ebben a részben a Sinclair gépek 
(ZX-B1, Spectrurn magnóhasználatához 
adunk tanácsakat. 

Alapelvként említhetjük: ne használ 
junk semmilyen sztereó, .szupet" mag: 
nát. Sakan úgy gondolják, hogy drágán 
vásárolt, hi-fi készülékük tökéletesen 
megfelel ezekhez a kis , vacakokhoz". Ez 
közkeletű tévedés. 

lavasolhatjuk az igen egyszerű, de 
megbizható mechanikájú kazettás mag 
nák használatát. Például az üzletekben 
viszonylag gyakran kapható — címlapurr 
kon is látható — Sanya M 2502! tipust 
(a legtöbben ezt használjuk! Próhálkoz- 
hatunk ún. DATASETTE adatmágnákkal 
ís, de sok esetben feleslegesen, legfól- 
jebb zsebünk látja kárát. A magyar MK 
29 (Junal — rükönszenves árfekvése elle- 
nére — nem kifejezetten alkalmas számi- 
tágépes célokra. 

Néhány tippet adunk a kazettákkal 
kapcsolatban 15. 

. NE használjunk 90, 120 perces kazet- 
tát! 

. Krómdiaxidos; metál stb. szalagot csak 
akkor vásároljunk, ha magnönkon van 
ilyen kapcsoló-állás. Egyébként bátran 
döntsünk a normál (ferra) kazetta mel- 
fett. 

- Különböztessünk meg; 

a) archiválandó (pl. játéktár) 

bi munka (pl. program 
mányáhozi 


adatálla 









dsegéd  (pk  miásolók, — uútilityk, 
toot-úk stb. 

kazettatipusokat. 

a! Archiválási célra a 60 perces kazet- 
ták a legjobbak fügyeljünk a minő- 
ségre; hiszen hosszútávú tárolás a 
cél; SONY, TDK, ACFA, Scotch stb 
a javasolt gyártók. Egészséges gya 
nakvással fogadjuk a ,névtelerv 
márkákat. Jegyezzük fel ceruzával 
(pl. a kazettaborítót kifordítva a 
árograrnok — számlálóállását. Így 
nem kell felestegeseni kerésgélnünk. 
Az se rossz, ha füzetet vezetünk 
programjainkról,. 

b) A munkakazetta hosszát az adatál- 
lornárry hosszúsága határozza meg, 
különösen pl. a grafikus programok 
esetén, Itt. is jegyezzük az aktuális 
számlálóállásokat. 

c) A hazai kereskedelmi forgalornban 
is kapható, rövid lejátszást idejű (5, 
10, 15 perces! kazettákat részesít- 
sük előnyben. Cél: ne kelljerr ide- 
oda tekergetnünk. A szalag elejére 
állunk és LÓAD. 

NE tároljunk programot tartalmazó 
kazettát erős elektrornágneses tér Ípi! 
tv közelében. Prograrnunk sérülhet. 
de ha magnónk túl közel van a képer- 
nyóhöz, ez is okozhat töltési problé- 
mákat. 

Ha égy megtöltött kazettán már töb 

het nern akarunk változtatni törjük ki 

(nhátuh a kis miűaányag fület.-Sok kelle- 

metlenségtől kiímélhetjük meg ma: 

gunkat (pl. barátunk beletőrölhet — vé- 
tetlenül — a program közepébe Ter- 


Joystick illesztése 
C16-os személyi számítógéphez 





Ci6 csatlakozó 


0 0 aa Ah ő 6 


Az utóbbi időben hivatalos keréskedelmi csatornákon ke- 
resztül sok C16-os került be az országba. 

A vásárlás után, a boldog tulajdonos csalódottan veszi észre, 
hogy a forgalomban lévő joystick csatlakozók nem illenek a 
gépbe. Ezen próbálunk segíteni az alabbi rajzzal. 





JÖYSTIGK csatlakozó 
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A csatlakoztató adaptert rövid, többeres kábel végere lelsze- 
relt ,D" tipusú csatlakozó és egy CI6-ba illő nyolepólusú 
Micro-din-stecker segitségével oldhatjuk meg. 


Lukacs Laszh 


rmészetesen a hátsó nyilas lezárásával 

(pl. cellux-szalt tsrnét felvehetünk a ka- 

zéltara 
— Ellenőrzési Eilenőrzés! Ellenürzés! 
Másolás 
" A direkt, hanpgftekvenciás . magnúr 
magnál másolás bizony igen durva dor 
OT, 
Csak indakolt esetben — szüpertitkos 
turbó védelem stb. — alkairnazzuk, in- 
kább törjúk a fejünket azon, hogyan 
tudnárik a programot gépen keresztül 
másalni 
Betőltési bizonytalanság esetén ne es- 
sünk kétségbe. Próbáljuk a hangerú és 
hangszín finom állításával isrrrételten a 
töltést. Végső kudarc esetén tegyünk 
próbát barátunk, ismerősünk magnúr 
jával. Különböző. fejállások! Ha azon 
bejön" a program, akkor a tárból 
mentsük ki a mi magnónkra. 
Vigyázzunk, nem mindén másolóp-: 
rogram tud" bármit másolni. Kisérle- 
tezzünkHPt. fejnélküli, igen hosszú, ún 
max. byte-os, hamis  fejinformációt 
tartalrmazó, rövid LEAD" hívájeles sth, 
programok esetén] 


hd 


Ajántoti irodalom Tippek és trükkök Z4- 
Spectrumra (Műszaki Könyvkiadó, TA8ó-i. 
MEM 
EG HZEZELEZSHEZEESSEZEZSESZHIEZ 71 
435 
,, Sztereó" C-64-en 
HE ETÜZ- EE ET ETETETT 


Gyakori probléma, hogy a 
TV kép és hang a Commodore 
csatlakoztatása után ,nem jön 
be", azaz a kép, til. hang mincs 
együtt. Jobb, lényegesen tisz- 
tább hangot kapunk az alábbi 
kapcsolás megvalósításával : 








Az álsztereó kiegészítés kapcsolási 

rFAjZA: 

a) érősítőbe menő fucheldugó 

b) tuchelaljizat a videómonitor felé 

c) a pólusú tuücheldugó a Commo- 
dorae videócsatlakozó felé 


Jól látható, hogy a €—-64 vi- 
deócsatlakozójának hármas lá- 
báról faz ábra ,c" jelű csatla- 
kozója) kell leágazást készíte- 
nünk és ezt kell a sztereő erőst- 
töbe vezetnünk. 

k...a 


ál ln 


sztereű erősíteére 


csatlakoztatása 


0—64 


E 








A számítógép-felhaszná- 
la előbb vagy utóbb já- 
tékprogramot tölt gépé- 
be. Ezt még az abszolút játékelle- 
nesek is többször megteszik! Akár 
saját készítésű, akár profi prog- 
ramról van szó, mindegyikük kö- 
zös vonása, hogy igen szoros kap- 
csolatban kell lennünk a géppel; 
irányitanunk kell a játék menetét, 
igen gyorsan, határozottan csele- 
kedve. 

A gép billentyűzetét kezelve 
igen hamar elmegy a kedvünk a 
játéktól. Részben a billentyűzet 
műszaki gyengesége, korlátozott 
élettartama okozza ezt, hiszen 
ezek nem játékra készültek, más- 
részt nehéz a képernyőre köncent- 
rálni a billentyűkön , matatva". 

Megszülettek tehát a géphez 
kapcsolódó külső kezelőszervek; 
botkorrmányok, nedálok, zene- 
programhoz  hangszerbillentyű- 
utánzatok stb. A tervezők dús 
zik a legkülönfélébb megoldások; 
kezdve a nagy felületű nyomó- 
gomboktól a legfantasztikusabb 
karmegoldású eszközökig. Léte- 
zik olyan tipus is, melynek talpa 
sincs, csak egy fogantyú az egész, 
melyet markunkba fogunk, és a 
megfelelő irányba döntünk. Szi- 
mulációs játékokhoz kaphatunk 
már , életnagyságú", valósághű 
kivitelű  repülőgép-botkormányt 
pedálokkal — természetesen ana- 
lóg kivitelben is! 

A géphez kapcsolás módja is 
igen változatos. Egyes gépek be- 
épített interface-szel (pl. €—64), 
mások többféle külső illesztön 
(pl. Spectrum) , fogadják" a bot- 
kormányt, Más esetben egyszerű- 
en a saját billentyűzettel párhuza- 
mosan kötjük a botkormányt (a 
INKEY $, GET A$ utasításokkal 
lehet a programba írni). 

Egyes tipusok kábel nélkül 
, csatlakoznak" a géphez kis mé- 
retü rádió adó-vevő ill. infra adó- 
vevő alkalmazásával. 

Közös vonásuk ezeknek az esz- 
közöknek, hogy igén drágák, 
emellett hihetetlenül gyenge típu- 
sok 15 léteznek — ez sajnos általá- 
ban csak felhasználás közben 
derül ki. 

Célszerűnek látszik tehát ezt az 
eszközt házilag elkészíteni, né- 
hány fontos szempont figyelembe 
vételével: 


4 











ne törekedjünk a kis méretekre. 
Ez sem elkészítés, sem felhasz- 
nálás szempontjából nem prak- 
tikus. 


9 minél! stabilabb felfekvő felüle- 


tet biztosítsunk, az , öntapa- 
dos" (vákuum) gumilábakon 
nem fog stabilan állni a botkor- 
mány, imbolyog. 


c a fogantyú jól igazodjon ke- 


zünkhöz, a kapcsolást jól tud- 
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Lássuk az elkészítést! 

A doboz felső része — ,1" — 
műanyag vajtartó fedeléből ké- 
szül. Beszerezhető műanyagbol- 
tokban, konyhafelszerelési szak- 
üzletekben vagy saját hütöszekré- 
nyünkből, ára 21 Ft. 

A fenéklap 4-5 mm vastag tex- 
til- vagy papirbakelit lemezből — 
,27" — alakítható ki. Elsőnek a fe- 
néklapot készítsük el úgy, hogy 
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juk érzékelni mind a fő, mind a 

kereszt irányoknál, 

Az ismertetésre kerülő játékkar 
némi mechanikai felkészültséggel 
esztétikus kivitelben könnyen és 
olcsón elkészíthető, Viszonylag 
robusztus felépítésű, a játékoknál 
fellépő erős igénybevételre mére- 
teztem, két fiam , keményen" 
használja. 

A mellékelt rajz és fénykép se- 
giítséget nyújt az elkészítéshez. 
Méreteket nem közlünk, azok a 
beszerezhető anyagoktól és meg- 
munkálási lehetőségektől ís füg- 
genek. 
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könnyen illeszkedjen a fedél alsó 
részébe. A sarkokat megfelelően 
le kell kerekíteni, majd az éleket 
körben férdén lecsiszoljuk vagy 
lereszeljük, miután a doboz kissé 
kúpos kialakítású. 

A doboztetőre jelöljük be az 
összefogó távtartók és játékkar 
tengelyének helyét. Használjunk 
filctollat, ne karcoljuk össze a do- 
bozt. Helyezzük be a fenéklapot. 
és kb. 1,5 mm-es fúróval fúrjuk át 
az öt furatot úgy, hogy kissé a 
fenéklapba is fúrjunk bele. A mű- 
anyag fedél hőre lágyuló, tehát 
óvatosan, kis fordulattal fúrjunk. 
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A fedél felső részébe szabjunk 
egy pontosan illeszkedő kb. 1—1,5 
mm vastag vaslemez merevítő la- 
pot — , 37 —. A furatok hélyét a 
merevitő lapra is jelöljük át. 

Készítsük el az összefogó csá- 
varok furatait 6 3.2 fúróval, ill. 
2 6 mm-es fúróval a süllyesztése- 
ket a csavarfejek számára. A do- 
boztetőt fúráskor feltétlenül tá- 
masszuk alá belülről — pl. egy fa- 
tuskóval. A fenéklap süllyesztése- 
kor vigyázzunk, nehogy átsza- 
kadjon a furat. Akinek nincs gya- 
korlata, jobb, ha kézi ameriká- 
nert használ a süllyesztésekhez. 

A 4 db összefogó távtartó—, 47 
— keménygumiból vagy sárgaréz: 
ből készülhet, két végén M3-as 
furattal. Hossza annyi legyen, 
hogy a fénéklap és a doboz alsó 
éle összeszereléskor egy szintbe 
kerüljön — behelyezett merevítő 
lemez esetén! Használhatunk régi 
yaxley kapcsoló távtartót is. Vég- 
s0 esetben megfelelő hosszúságú 
csödárabokat is alkalmazhatunk 
— melyeket majd a könnyebb sze- 
relhetőség érdekében a fenéklap- 
hoz ragasztunk IS-sel. 

A játékkar egyik , fő" alkatré- 
sze a gumiharang — ,, 57" —, Áutós- 
boltokban szerezhető be, ára 35 
Ft. Önkiszolgáló boltokban ked- 
vünkre válogathatunk, lényeg, 
hogy a vékonyabb részén egy kb. 
10 mm hosszú ,nyaka" legyen. 
Szerepe igen fontos, egyrészt a já- 
tékkar rugózását, másreszt köz- 
pontosítását biztosítja. 

A rajzot figyelembe véve — leg- 


) alább 2 rugózó tag álljon ki a 


doboztetőből — készítsünk furatot 
a doboz tetőbe és a merevítöle- 
mezbe úgy, hogy abban a gumi- 
harang bepattintva szorósan áll- 
jon. Ehhez a munkahoz legcélsze- 
rűbb lombfűrészt használni. Ez- 
után sorjázzuk le a két alkatrészt, 
majd zsírtalanítás után IS-sel ra- 
gasszuk be a lemezt, ügyelve, 
hogy a furatok egybeessenek. 

A továbbiakat a fogantyú kivi- 
tele dönti el. A mintadarabban 
autósboltokban beszerezhető se- 
bességváltó műanyag kart hasz- 
náltuk fel — , 6" —, ára 75 Ft. Ez 
viszonylag hosszú, így tetszés sze- 
rinti méretre levágható, másrészt 
a fej részén egy kipattintható mű- 
anyag lapka van, mely lehetőséget 
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biztosít egy nyomógomb beszere- 
lésére (, tűz" gomb), 

Más fogantyúlehetőségek:; mű- 
anyag kerékpárfogantyú, autó- 
pálya távirányító fogantyúja, műü- 
anyag szerszámnyél stb. 

A kar tengelye egy megfelelő 
hosszúságú MIO vagy MI2 csa- 
varból készülhet. Egyik véget le 
kell esztergálni és M8-as menetet 
vágni rá, kb. 10 mm hosszan. Ha 
MIO csavart használunk (ez il- 
leszkedik a seb.váltó karhoz) ele- 
gendő a csavar fejét levágni. 
Amennyiben a játékkar fej részén 
atűz" gombot alkalmazunk, ak- 
kor a tengelyt hosszában át kell 
fúrni kb. 2 5 mm-es fúróval, a 
bekötövezeték számára. 

A. tengelyre illeszkedő agy — 
8  — hossza határozza meg azt, 
hogy a gumiharangot mennyire 
nyomjuk össze, ettől függ a kar 
keménysége", 

Külső átmérője a gumiharang 
nyak részébe szorosan illeszkedik, 
célszerűen egy csödarabból ala- 
kítható ki, melyet , Araldittal" a 
tengelyre ragasztunk. 

A nyomótányér — , 97 — 1] mm- 
es. vaslemezből készült korong, 
kb. 55 mm átmérőjű. Nem szük- 
séges szabályos kör alakra töre- 
kednünk, ollóval ís kivághatjuk, 
majd a sarkokat reszelővel kere- 
kiítsük le. Középére készítsünk a 
tengely ménetes részének megfele- 
lő furatot. A nyomótányért a tén- 
gelyre rugós alátét felhasználásá- 
val, csavaranyával rögzítjük. 

A fenéklapra az átjelölt ten- 
gelyközéppont felhasználásával 
2 50 mm-es kört rajzolunk; 
A megfelelő helyeken bejelöljük a 
mikrokapcsolók ntámadási" 
pontjait. A mikrokapcsolók PM 
2-111 típusúak, rugós működtető 
karral. Ha hozzájutunk, részesít- 


sük előnyben az , OMRON" 
gyártmányú mikrokapcsolót. 


A mikrokapcsolókat a — , 107 —, 
ill. 117 — jelü, szögalu.-bőól ké- 
szült tartókra szereljük. A , tüz" 
nyomógombot szintén az egyik 
tartóra szereljük, a nyomás helyét 
előzőleg (7 1.5 mm-es fúróval át- 
jelöljük a doboztetőre. Nyomó- 
gombként célszerű , Eltra" nyo- 
mógombsapkát használni, mely- 
nek alsó részére ütközöként egy 
műanyag korongot ragasztunk. 
A dobozícdőre a nyomógombnál 
kb. I mm-rel nagyobb átmérőjü 
furatot készítsünk. A nyomó- 
gomb — , 127 — biztos támaszko- 
dását a fedőlaphoz a működtető- 
kar megfelelő hajlításával állit- 
hatjuk be. A mikrokapcsolókat 
úgy  szereljük, hogy nyugalmi 
helyzetben a működtető karok 
hozzáérjenek a nyomótányérhoz. 
Kisebb erővel működtethető já- 
tékkart készíthetünk, ha a mü- 
ködtető karokat elhagyjuk, Ek- 
kor a mikrokapcsolokat olyan 
magasra szereljük, hogy nyugal- 
mi állapotban a nyomócsap €5 a 
nyomótányér között kb. 1 mm 
távolság legyen. 

A nyomótányérön, a rájzon 
. X"-szel jelölt helyen készítsünk 
kb. 1.5 mm-es furatot és azt a 














fedőlapra jelöljük át. A fedőlapra 
— az átjelölt helyre — egy csapot 
szerelünk — , 13" -, melynek fel- 
adata, hogy a játékkart ne enged- 
je tengelye körül elfordulni. 
A csapot legegyszerübben egy 
yaxlecey távtartóból alakíthatjuk 
ki. Szerelését a rajz bal felső sar- 
kában lévő kinagyított részleten 
követhetjük nyomon. A nyomó- 
tányéron a csap átmérőjénél 





mintegy 1.5 mm-rel nagyobbra 
fúrjunk fel a furatot és gondosan 
sorjázzuk le. 

Szögaluminiumból készült tar- 
tóra szereljük a 6, ill. 5 pontos 
tuchel aljat — , 147 —, -—, 157 —. 
Ezek furatát először a dobozfedél 
oldalán készítsük el, és innen je- 
löljük át az alapra előzőleg már 
felfogott szögalu. tartóra. A 6 
pontos tuchel a géphez való csat- 
lakozást biztosítja, az 5 pontos az 
infraadó reflektorfejének csatla- 
kozója. Ezeket fix kábelkötést al- 
kalmazva el is hagyhatjuk. 

A tuchelekhez hasonló módon 
szereljük a — , 167 — tolókapcso- 
lót. A tolókar számára a doboz- 
paláston lombfüűrésszel készítsük 
el a kivágást. A — , 177 — jelű le- 
mezdarabkát a kivágott darabból 
alakítjuk ki és a fenéklap éléhez 
ragasztjuk. 


IDRMÁNYT ! 


A házi készítésű joystick kapcsolási raj- 
zának egyes elemei: 

1. ,D" csatlakozó (kilenc pólusú) 

2. tüzgomb mikrokapcsolója. 

3. a négy irány mikrokapcsolója. 


A fenéklapra szereljünk vagy ra- 
gasszunk 4 db gumilábat — ,, 18" —. 
Célszerűen ezt is autósboltban 
szerezhetjük be, gépháztető-ütkö- 
ző (Wartburg). 

A fogantyút a tengelyen átme- 
nő M3 anyás csavarral — , 197 — 
biztosítsuk. 

A dobozt hagyhatjuk eredeti 
színében, vágy finom polirpapir- 
ral felérdesítve zsírtalanítás után 
spray-vel lefújhatjuk. 

Az összeszerelést az elfordulás- 
gátló csap bészerelésével kezdjük, 


. majd helyezzük be a gumiharan- 


got, melyén a csap számára előző- 
leg bőrlyukasztóval készítsünk 
furatot. A gúmiharang alsó, eset- 
leg túlnyúló részét vágjuk le. Elö- 
nyös, ha a belső peremet [5-sel a 
merevítő lemezhez ragasztjuk. 
Ezután megfelelő helyzetben sze- 
reljük be a fogantyúval szerelt 
tengelyt és a nyomótányért. Ha 
pontosan dolgoztunk, a játékkar 
függőlegesen, stabilan áll, kimoz- 
dítva visszatér eredeti helyzetébe. 
A. gumiharang összenyomásának 
mértékét a — , 8" — jelű agy hosz- 
szának változtatásával tudjuk 
szabályozni — ez határozza meg a 
visszatériítő rugóerőt. 

Szereljük be a kész alaplapot, 
és próbáljuk ki a kart. Minden 
irányban azonosan kitéritve (ke- 
résztirányban is) határozott kap- 
csolást kell érzékelnünk. Szükség 
esetén a működtetőkarok állítá- 
sával vagy a mikrokapcsolók ma- 
gasságának változtatásával korri- 
gálhatunk. 

Ezután elvégezzük a kapcsolók 
bekötését a óp. tuchelra (I. kap- 
csolási rajz). A kar fején és a do- 
bozon lévő , tűz" gombokat kös- 
sük párhuzamosan. A tolókap- 
csolót beköthetjük fix , Tűz" -re 
vagy irányváltásra. 

A számítógéphez a csatlako- 
zást 5 erű árnyékolt kábellel vé- 
gezhetjük el, a képnek megfelelő 
bekötést alkalmazva. 


KERNER KÁROLY 
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számítógépek 
UM 1233-E36 típusú —. 


UHE modulátor 


egységének 




















ismertetése 


1. ábra tekercs-adatok 
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most bemutatásra kerülő fokozat (továb- 
/AN Piaksan UHF modulátor) mind a Spect- 
. rum, mind a ZX 81 típusú számítógápek- 
ben azonos funkciót tölt be. 

Nevezetesen: alkalmassá teszi kis gépünket 
arra, hogy közönséges televízión élvezhessük 
a számítástechnika örömeit. 

Az UHF moódulátorról mindeddig még nem 
jelent meg ismertetés a hazai irodalomban, 
ezért úgy gondolom, régi igényt elégítünk ki a 
modulátor kapcsolási rajzának és áramkörei- 
nek ismertetésével. 

A cikk végén, néhány hasznos tanáccsal 
szolgálunk az utánépítők számára. A modulá- 
tor természetesen felhasználható házi készíté- 
sű számítógépek, vagy videokamerák jelének 
tv-képernyőn való megjelentetésére. 

a Először ismerkedjünk meg az UHF modulá- 
tor mechanikai felépítésével. 

Az áramkör egy 40 x 27 x 16 mm-es fémle- 
mezből hajlított dobozban helyezkedik el, me- 
lyet két legnagyobb lapja mentén árnyékoló 
fedél zár le. A felső árnyékoló fedél jobb alsó 
sarkában lévő furaton keresztül az LT tekercs 
hangoló vasmagja áll ki, mellyel a 39-es UHF 
csatorna környékén, kismértékben hangolni 
tudjuk készülékünket. Erre akkor van szükség, 
ha a lakóhelyi vételi viszonyok olyanok, hogy 
egy nagy térerejű TV adó jele beszűrödik rend- 
szerünkbe és a képernyőn interferencia képe- 
ket idéz elő. 

Az UHF modulátor jobb szélén, két huzalki- 
vezetést látunk: Itt kapja meg a modulátor az 
5 Völtos tápfeszültséget egy átvezető konden- 
zátoron keresztül. 


A másik vezetéken keresztül a videojelet 

vezetjük be az áramkörbe. Az UHF csatlakozó 
önmagáért beszél. 
e Ezek után nézzük meg, mi van a dobozon 
belül? A zárófedelet óvatosan vegyük le, sam- 
mi kárt ne okozzunk vele. Azonnal feltünik, 
hogy a doboz belseje két részre van osztva, 
egy hajlított árnyékoló lemezzel. 

A kis részben helyezkedik el a vivőoszcillá- 
tor, a nagyobbikban pedig maga a modulátor. 

Nyilvánvalónak látszik, hogy a tervezők 
megpróbálták a lehetetlent; olcsó, kommersz 
alkatrészekből profi, megbízható áramkört lét- 
rehozni. Ez sikerült is nekik! Ugyanis a 300 
MHz-es tartomány felett már nem lehet közön- 
séges tekercseket használni, hanem különle- 
ges üreg és szalagtápvonalas szűrököröket 





szoktak beépíteni. A mi áramkörünkben azon- 
ban minden amatőr fiókjában megtalálható 
egyszerű tekercstestet és középen lyukas fer- 
ritmagokat használtak a rezonátorok elkészíté- 
séhez. Az oszcillátor T1 tranzisztorral, L1 te- 
kerccsel és több kisebb alkatrésszel épül fel. 
Maga a kapcsolás egy egyszerű földelt bázisú 
kapacitív hárompont kapcsolású Colpits oszcil- 
látor. Az L1 tekercs tulajdonképpen nem te- 
kercs, hanem egy 5 mm átmérőjű tekercstes- 


3. ábra VM 123—-E36 
modulátor kapcsolási rajza 
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2. ábra 
A modulátor nagyírekvenciás helyettesíi- 
tő rajza 


ten elhelyezkedő, két összefogott szálból álló 
fél menet. Az L1 tekercs tápfeszültség felöli 
hidegpontját a €3 jelü 5 nF-os kondenzátor 
hidegíti. Az L1 tekérccsel párhuzamosan nem 
találunk könderizátort, mert a rezgökör hango- 
lókapacitását a tekercs önkapacitása adja. R4 
és R5 a bázis munkapontját állítja be, mig €4 
a T1 bázisát nagyírekvenciásan hidegíti. Ft 1, 
C5 és Ft 2 szűrőtagok megakadályozzák azt, 
hogy a tápfeszültségen keresztül a két egy- 
mástól leárnyékölt fokozat csatolásba jöjjön. 
Az oszcillátor frekvenciáját csökkenteni tudjuk 
az L1 tekercsben elhelyezett vasmag befogatá- 
sával. Ha a frekvenciát növelni kívánjuk, akkor 
vegyük ki a vasmagot és tegyünk a helyére egy 
4 mm átmérőjű, hasonló menetemelkedésű 
aluminium vagy réz magot. Oszcillátorunkból 
hasznos jelet az emitterköri R1 és R2 ellenállá- 
sokból álló feszültségosztán és az R3 elválasz- 
tó ellenálláson keresztül vezetjük a TRI csato- 
lá transzformátorra, amelynek primer oldala 
rezonátornak van kialakítva a C6 hangoló ka- 
pacitás segítségével. A TR1 csatoló transzfor- 
mátor szekunder oldala két egyforma tekercs- 
részből áll, melynek ellenütemű meghajtást 
biztosítanak a T2 és T3 tranzisztoroknak. 

Ezva két tranzisztor, tipusát tekintva még- 
egyezik T1-gyel. A tranzisztörok emíttere közö- 
sítve van és ide csatlakozik R7 ellenállás köz- 
beiktatásával az alacsony belső ellenállású vi- 
deo jelforrás. 

Az UHF modulátor akkor működik kielégítő- 


"en, ha a videcjel nyugalmi szintje kb. 2 Volt, 


mig a kivezérelt állapotban (szinkronjel csú- 
csain mérve) 3 Volt. 

A C8 kondenzátor többé-kevésbé megaka- 
dályozza a nagyírekvenciás energia kijutását 
a videocsatlakozón keresztül. Itt nem lehet 
nagykapacitású átvezető kondenzátort alkal- 
mazni, mert ez levágná a videojel nagyírek- 
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4. ábra 
Alkatrészbeültetési rajz (Alkatrészoldal) 


tyfi Ki 


Ted 1 
e fi A as 






venciás összetevőit. Például: egybefolynának 
a sűrü függőlegés vonalak, Ha házi készítésű 
számítógépünk videokímenetét nagyon leter- 
hali a modulátor, akkor iktassunk közba agy 
eamittar követő fokozatot. 

A modulátor tranzisztórok munkapont beállí- 
tása TR1 csatoló transzformátor középkíveze- 
tésére kapcsolt feszültséggel történik, melyet 
R6 és R8 ellenállásokból felépített osztó állít 
elő. A múnkaponti feszültséget C€7 szürökon- 
denzátor nagyírekvenciásan hidegiíti. 

A Ti és T2 tranzisztorokat, nagyírekvanciás 
szampantból nautralizálni kall. Ezt a célt szol- 
gálják a Cn jelü neutralizáló trirnrner konden- 
zátorok. (Ezeket utánépítés esetén magunknak 
kell elkészítenünk az 1. ábra alapján.) 

A 2. ábra szemlélteti a modulátor nagytrek- 
venciás helyettesítő kapcsolását Ezen feltünik 
a két Ccb kapacitás. (Szaggatott vonallal raj- 
zöltuk a bekőtéseket, mert a valóságban a fran- 
zisztorok buráján belül helyezkednek elj. 
A Ccb köllektor-bázis kapacitáson át a tran- 
zisztorok pozitívan visszacsatolódnak és be- 
gerjednek. Ezt úgy tudjuk megakadályozni, 
hogy ellentétes fázisú áramot vezetünk az 
adott tranzisztor bázisára, a Cn neutralizáló 
kapacitások segítségével, 

Ebből következik, hogy a két Cn negatív visz- 
szacsatolást hoz létre a körben és Így lehet 
velük állítani a modulátor tranzisztorak szím- 
metriáját az erősítés szampontjából A T2 és 
T3 modulátor tranzisztorok köllektora a TR2 
csatoló  transzformátoórnoz ván  Vezetve. 
A. transzformátor primertekercsének a közép- 
kivéezetésé R9 ellenállással csatlakozik a t5 
Voltos tápfeszültségre. (A TR2 egyébként meg- 
agyzik TR1-gyel, csak a jel haladása szeam- 
pontjából fordítva van bekötve.) 

A TR2 szekunder oldala rezonátornak van 
kialakítva C11 hangolókapacitás segítségével, 
A kimenő Iimpedencia kb. 20 Ohm, ezért a sze- 
kunder tekerccsel sorba van kötve az Rt0 
ellenállás. 

Így jön létre a televízió technikában haszná- 
latos 75 Ohmos kimenő impedancia az UHF 
móodulátor kimeneti RF csatlakozóján. 

A C9 kondenzátor a dobozon belüli tápveze- 
téket hidegíti, mig C10 átvezetőkondenzátor 
megakadályozza az RF kijutását a tápvezeté- 
kén keresztül. 

e A kapcsolási elvi ismertetés után, nézzük 
meg, hogy lehet megépíteni az UHF modulátort! 

Az általunk készített NY.Á.K. minimális mér- 
tékben eltér az eredetitől. 

A kis készülék megépítéséhez nerri kellenek 
különleges műszerek és nagy készüléképítési 
tapasztalat. 

Általában első bekapcsolásra működik. 

Azért nem árt, ha egy-két szabályt bétartunk! 

Csak jó minőségü fémréteg ellenállásokat 
használjunk. Legjobbak a rossz japán kiarádi- 
ókból kimenthető sziínjelzéses ellenállások. Az 
ellenállásokat, állítva kell behelyezni a panel- 
ba. A kondenzátorok Is legyenek minél kiseb- 
bek és csak kerámikus típusúak. 
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Tranzisztor" —  Jelerősi- 
tésre - alkalmas "félvezető " 
eszköz: Háróm kimenete: 
köllektor, bázis 85-emitter 7 


Trimmer kondenzátor — 
olyan kondenzátor samely-" 
nek beállítnhatósa kapaciiá- 
sa. A bészabályotás a be- 


. rendezés épílése közben 


léhetségeés. egyszéri. alka: 
Telagíasiztb 


Visszacsatolás —- Ha égy 
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M1:i 
A csatoló transzformátorok céljára gerjedés- 


5. ábra "ae A 
Nyomtatott áramkör rajza 3 ks k méd d 
(Fólia telői) "és ha 


gátló ferritgyöngyök, vagy középen lyukas fer- 


rithangolómagok felelnek meg. L1 tekercstést- 
je, bármilyen 5 mm átmérőjű műanyag cséve 


lahat, csak arra kell vigyázni, hogy a lábkiosz- ö 


tása egyezzen a panelon levő Turatokkal. 


A tranzisztorok tipusa BF 199 legyen. Más tií- ! 


pussal ne kísérletezzünk, mert nem biztos, 


hogy az áramkör működni fog. igyekezzünk az 
alkatrészeket minél rövidebb lábbal beforrasz- ! 
tani az URH szerelési szabályoknak megfelelő- 
an. Az alkatrészek beültetése után, feltétlenül / 
árnyékoló dobozba kell helyezni a panelt és be 
kell szerelni a belső árnyékoló lemezt 15. Ezta ] 


oanel közepéhez is hozzá kell forrasztani egy 
rövid huzaldarabbal. 

Fedelet is kel! készítenünk a dóböz mindkét 
oldalára, amely körben stabilan érintkezik a 
doboz szélével. A beindítást az oszcillátor kör- 
ral kezdjük. (R8 és RA nincs beépítve.) Talevízi- 
önk antennacsatlakozójának a végét közelítsük 
a bekapcsolt oszcillátor felé, 

Valahol a 26....36. csatorna környékén az 
Üres raszter elsötétedik. Ez ázt jelenti, hogy az 
oszolllátor sugározza az üres hordozó hullá- 
mot. Li vas vagy réz magjával ennek helyét a 
televízió skáláján szabályozni tudjuk. Ha eddig 


me erará 
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jól mentek a dolgok; akkor forrasszuk be az RB ! 


és R3 ellenállásokat, majd adjuk be a moduláló 
jelet ás gondosan árnyékoljuk le a készüléket 
a zárófedelekkel, 


A Cn neutralizáló kondenzátorok kismértékű s 
állítgatásával játsszuk be a lehető legjobb kép- ! 


minőséget. 

Ha kevés a fény, akkor a C6 és CT könden- 
zátorok értékének változtatásával javitani tu- 
dunk rajta. Ha a moduláció sok vagy kevés, de 
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FT 





ea 


látható képet kapunk, akkor a tápíeszültség 


t1, 1.5 Voltos változtatásával javíthatunk raj- 
ta. Természetesen minden változtatás után he- 


lyazzük fel az árnyékoló fedeleket és úgy pró- ! 
báljuk a készüléketi Vigyázzunk arra is, hogy ! 


a kimenő RF csatlakozó külső árnyékoló része 


körben jól hozzá legyen forrasztva az. árnyéko- / 


ló dobozhoz. A dobozon belül ís végia hozzá 
kell torrasztani a panelt a lemezhez. A neautráa- 
lizáló trimmereket maguriknak kell előállíta- 
nunk, de szerencsére könnyen elkészíthetők. 
Az 1. ábra szemlélteti a Cn felépítését. A hu- 
zralt a műanyagcsörea könnyedén tekercseljük 


fal azért, hogy állítgatás közben egy csipesszel ) 


megfogva a kiálló műanyagcsövet, könnyedén 
huzagothassuk az egészet a belső vezetőn. Ft! 
elkészítéséhez három menetet füzzünk be a 
ferritgyöngybe. A huzalátmérő nem kritikus, 
csak az a lényeg, hogy sérülés nélkül be tudjuk 
húzni a vasmagba. 

Ha az oszcillátorírakvancia nágyon ala- 
csonyra sikerül, akkor az Li tekercs fél ma- 
netét kettő helyett, három vagy négy Össze- 
fogott szálból is megépíthetjük. Ez akkor fön- 


tos, ha közel vagyunk a budapesti II. adóhoz ! 


(24. csatorna). 
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Csupa játék 
ZX Spectrumra 
(Műszaki Könyvkiadó — 1985) 
77 oldal. Ára: 28— Ft 


A gyerek (vagy felnőtt gyerek) számítógéphez 


jutva játszani kezd. Ehhez előre gyártott, több- 
nyire szellemes játékkazetták állnak rendelkezés- 
re. Látva a bonyolult ábrákat, mozgásokat, igen 
keveseknek jut eszébe, hogy hasonló játékok ki- 
találására maga is képessé válhat. Ugyanakkor jó 
divat és parancsoló szükség programozni tanul- 
ni. Az egyre nagyobb számban rendelkezésre ál- 
ló, valtozatos tematikájú könyvek alapvetően 
tankönyvek, melyeken át kell , rágnia" magát az 
olvasónak. 

Ezért üdvözölhetjük örömmel a Műszaki 

Könyvkiadó gondozásában megjelent Csupa já- 
ték ZX Spectrumra cimű kiskönyvét, mely nagy 
segítség az önálló programozáshoz vezető úton. 
A szerzők gimnazisták, kik első verseik helyett, 
első működő programjaikat küldték be egy új- 
ság, a Mikro Magazin szerkesztőségébe. 
A könyvben közölt programok általában elég 
rövidek ahhoz, hogy az olvasót a gépbe viteltől 
ez el ne riassza, és a játékok elég érdekesek ah- 
hoz, hogy erre rászánjon egy-két órát. 

A hibátlan másolás már némi túdást feltételez. 
A beírt program elindulása, az új játék lehetősége 
további tanulásra ösztönöz. Ha az olvasó megér- 
ti az egyes lépéseket, átlátja a program szerkeze- 
tét, elkezdheti az önálló munkát. A könyv min- 
den program végén ismerteti az , amatör" társ- 
szerző által írt játékot, jelzi a hibákat és javasla- 
tot tesz a módosításra, fejlesztésre. Arra biztat, 
hogy mindenki saját ötletét is megvalósítva bő- 
vitse, építse tovább a közölt játékprogramokat. 

Érdekes, hogy a könyvben megjelent olyan 
program 15, mely csak kijavítása után vált hasz- 
nálhatóvá. Igaz, annak ellenére, hogy a hiba he- 
lyét, jellegét a számítógép közölte, a javitás ko- 
moly sikerélményhez juttatja az olvasót. 

A kiadó a könyvet egy sorozat első kötetének 
szánja: más gépekre írt játékprogramokból is 
készülnek hasonló gyűjtemények. 

Jó lenne, ha ezek néhány szóban a programok 
szerzőit is bemutatnák. 


Gyenes Gábor 
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1001 játék 
és a Grafics-BASIC 
(—64-en 


(LSI Alkalmazástechnikai 
Tanácsadó Szolgálat — 1985) 
115 oldal. Ara: 100 — Ft 


A könyv a hazánkban leginkabb elterjedt, s égyben 
játékra talán legalkalrnasabb tipusú számítógépre, a 
Commodore 64-re írt játékprogramok dzsungelében 
kiván — a számítógépes játékokat kedvelő, minden kor- 
osztály részére — segitséget nyujtani, s magához a játék- 
készítéshez is kedvet ébreszteni. 

Olvasásra csábít mindjárt az , ezt nem kell elolvas- 
ni..." című fejezet, melyet nem érdemes kihagyni, külö- 
nösen a számítógéppel még csak most barátkozóknak 
nem. A fejezet rövid történeti áttekintést nyújt a számi- 
tógépes játékokról, azokat csoportosítja, s nem utolsó 


sorban nevelő, készségfejlesztő szerepére hívja fel a 


figyelmet, nem elhallgatva a mértéktelen játék hátrá- 
nyait sem. 

Lehetetlen lenne összeszámolni a hazánkban fellelhe- 

tő C 64-re irt játékokat, melyek nagy része az angol, ill. 
német nyelvismeret híján sajnos csak porosodik és s0- 
sem kerül a drive-ba, magnóba. 
Most végre a játékok rajongói segitséget kaptak. Első 
izben vesz az olvasó olyan könyvet kezébe, melyben a 
legismertebb, legelterjedtebb játékprogramok haszná- 
latához végre magyar nyelvü útbaigazítást talál. 

A leírás korhatár nélkül felhasználható; kezdő és 
gyakorlottabb játékosok számára egyaránt érthető 
nyelvezetű. 

A könyv a továbbiakban gondot fordít arra is, hogy 
a legelterjedtebb játékokat osztályozza. Hiányoljuk 
azonban, hogy nem árulja el az osztályozás szempont- 
jait. Így csak feltételezhetjük, hogy az osztályzatadással 
igényességre igyekszik nevelni. Véleményével olykor 
egyetérthetünk, olykor nem. 

Végezetül, a C 64-en már nem csak játszani akarók 
számára, a Grafics-Basic bővítő program ismertetését 
találjuk a könyvben. 

Bár a Gr.-BASIC nem kimondottan játéktervező 
segédlet, mégis sok segítséget nyújt akár játékok készt- 
tésében is. Összegzésképpen elmondhatjuk, igazi hiányt 
igyekeztek a szerzők ezzel a könyvvel pótolni, azokra 
gondolva. akik a számítógépen ma még inkább csak 
játszani szeretnek. 
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ég TF Réz"I "THEN GÖBUH 

78 -TSB-S5zft-FsA3ase HERE d 0áa 

lé SEH SELÉGBZREG 

118. ö57éSÖEIHTÁÉRHOGC IS eg z4 rőt PÜKEJSB7E: 153: INSZGS76 
iízú IF FEEK(GITDDITHENŰSG-i (TeTéiz 

NFTJSTHENGSZ 7 zá; ö0TŐTZB 

130 TI$eAGBGAG" : FÜKEGEGI : POKEGFCNL B 

láma TSINTERHEG 1 14161 


198 IFDsi THEN C5-84d 
2880 TFPEEKEGECTERS OR PEEKCEHCOIGHTHÉNI dő 
fél A TEFEEK KÖ GASTTTHENOK HPOKEZJES79 , 27 PRINT, 


: G0TÖZSBG 
220 POKEG, Di : ÜL POKEGECD LA] IFÉNDÉ i 1é. ASTHEHPÜKÉG : 
fD2- PÜKEGSOD. 2 
379 GSGrC PÜKEGI 291: :"PUKEGtLÜLB:Fsi 
ésa ero, 


268 GO 
278 1FRMDCIPC,ZSTHEN 148 
289 IEVALET LES TLTHENPRINT"MIDO ! 2" :GÜTÜZÉGŐ 


d THEN kzőJd i 
IFPEEK(PekszhS ÖR PEEKÉPENISGHTHÉH3BŰ 
IFPEEKKPrKISDÍITHÉHSESSHIB: 251 
Si EGSESSÉT PERISS4THENPRIN: 

111 e t 
360 305 TEPEGKCESKOEZTHENÖZG EBB: ési 
363 PÜKEP, 32 Pepajt 


378 PÜKEP : PM: POKEPHÜÜ, 5: Fe 

373 eat KEN ZZB! FÜRÍMITÜB:HEXTI 
PÜKENN B: Zs 

388 PETNT " öNÜENHÜENÜSIGKTSZ KT KÜ TEK TNKNTE E BE NEE" 
ÉRINT Bihirebkiki [DÖ SZ ETŐHTEÓTT$ 90 


sa 
téz8 PRINT al BEI. , . sem aan e e BET I 


tbé8 FRINT"A my. za mg. . 
i878 PRINTY A mu, Sa my. za na za maz 
sa 


LEE PRINT" új maaa Hl. Ea e, . 
tésé PRINT"4 Mg.g4 meg.ma mi za mi. 





4 














19 :REM S4ét4ktbbbbbb bbá 


. 208 "REM £ KEP-NYOMTATAS 4 


:REM FEGSLESBSSÁSZNSBB 


ga :" FELERR. :GRHFH T 8 


5 :DIM A$(155,6)k1 

60 PÜKE£775B.4B3, 688, 4FD. EÜ. 64FD. 4598. £BE . 
$EE , 4CE, 4FD. 6BA , £D9 . $6R1. 406 , 4.D9 , £28 

78 POKEL776€,4B5. 408. 483. 430. £41 , ARA , 438. 
$0A, 4FD.48A . £DD, 887 , 490. £99, 511. 6-5. £95 
88 :CALL 87758. B$(B. B) 

98. : ELS 

Leü EANYE ti-ga) : a 

118 : INPÍJT 

120 1F HC1OR HI:OOR HEOINT H GOTOL19 


148 : ESZELESSEG CA-JOy : 1; 
158 :INPUT B 
168 :IF BCIOR BOZGOR BOINT H GÖTÖLSŐ 
178 :D5211-HK7 

"EL 


est 


189 "CS I ax pot Si zt 
199 :PRINT"HELYZET (8-";8TRS$OIUTJ : "I e BO 
: INPI ? KE" 
260 : INPUT PF . mat? Öv : S1Ö b get 
218 :IF PCBOR PODOR FOINT P GOTÜ 288 né Ae ea be 
229 :GLCURSOR (P,ú) :SÖRGN :CL§ pest an 
230 :FOR I-üT0 155 ve ga je et 
240 :Keö:ZeV-B 120 ao ás 
259 :FOR IJZÖTÜ 6 ai egz - 
268 :IF A$(I,J)z"a LET KzXHH:GÜTÖ 318 Je et Ny pet 
279 :FOR KEITO H NE gt ae k. 
280 :LINE (KX.V2-(CX.2) ra 8 endi eg [ 
23 :AsxFri va sakk fognunk 
360 :NEXT K "ot 08 
g19 :kzx1 § net maa 
328 Ve a 30 
az j ke 
3409 :IF 4W-BC-2048 GLCÚRSOR (€,YI :SÖRGBN :4Wzá cat 5 
358 :NEXT [/ ege 
368 :TEXT (LF 5 w a. 
37a :HAIT :EMD : 
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REM Éttvkáj ky ddok kk dekee 

REM Hi KEFERHYÜ SZIÍNEZES  4ek 

öld ada jaj dá dá á tk haz ák AB kk 
PRIHTÜHÉECi 47) 

PRINT" AEBEKEBEBEBBKEFEENYÜŰ SZIHEZES" 
FRINT" TB EBERI ALHEBI SZAMBILLENTYÜUK 
LEHYOMHSER—-VAL  SZIMEZHETÜ § KEPERNYÜ- " 
ERINT "ERB EBTESEHÁTTERESZIN VALTOZTATEEZ" 
PRIHT"1.NNSŐ ESZINBÉNYALAT VALTÜZTRTHE" 


PRINT" HEBBEBISSEKERETSZIN VALTÓZTATHES 
PRINT" HEBBBIT3 ESZI NBENYALAT VALTOZTATAS" 
PRINT" JOMHENYOMIA LE A €SPRHCEJ BILLENTYUT! 
JO SZ0-RAKOZBRBT!" 

HETRE 

1FRáz" "THEN 16 

GÖT013 

COLOR1 , 1 


FisiS:E2s6:Físsig5: Fast 
CÖLÜREBF1.FzZ:COLORB4 FSZ F4 
PERIHTCHREC 147) 

PÉTHT" COLOR A" ELEM "FR: 
CÜLÜR dts F3art ts F4 

GETH$ 


IFAgs"A"THENFÍsSFEit1:Ö0TÜZT 


23 I1FA$a"4"THENESSF3t17GOTOZZ 


IFAt-"2"THENHFZ-FZ4t1 :GOTÓÉT 
IFR$s"3"THENFdcF44-1 "GOTÜ27 
G0TÖZI 

IFFI:1ETHENF151 
IFE3SLÉTHENF 351 
IFF257THENF250 
IFF4á57THENF4á-H 

GOTÜLG 
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LA RETEK ke ge e 

28 REM dt ZEMHEGEP 44 

ÖREN FREI atát ájtabk led eki nár atója aa 

48 OLR" VÉLE -SEMEL ES TÜLŐBE. 2 LOLÖPE ZS DOLÖRT 3 B 
58 PRINT TYEREZONGÚRÁA CE: ány ZENÉN GETKEVÜT 
IFAT-"BLTHÉNZZÉELSETEGTES 4 THÉHE E ELSESŐ 

ét INFUT"KEREM A -ÜTELUSSZÁMÜT "2 

78. PRINT" TTATKRRBIANZEHMHEL THK EGYELETT ! Meri 

tű FOREZITOZ 

38 THPLT " HENEKEREH A FELSÜ ERTEKET BH HANGHAK " ; 
FENY: TFEGXIS1O2Z4ÜRF (MI CETHENEG ELS EPETHT" ük" 
166 THFUT"BEHEKEFEM AZ ALLEN ERTEKET § HANGNAK V 
HELL FALI FI ABFÜRKÁC SZ ETHEN 1 ŐÉ: E 

LSEPRIMT "ÜK" 

118. INFLT"HENEKEREM A LEFESSZÉMOTS ELEMI 

ie INFUT" IHEKEREM H HANGHOSSEZÜEREÜT " ; HEH 

188 IHÉLT"HERRKEREM A GEHERRATUR SZAMAT: (RÜM 
148 TEGÜSZTISÜRRAC XI TC ATHEMI dül 

158. PRINT VK! NTARÉHEHET?? 

163 HETKEYWőt 

izé MEZTS 

188 FÜRSSÍTÖZ 

HO r:HEXTT 

188 FNRTSALKITOFÜKISTEFPL E KI: SOUNOGUKI TÜNNI a 

zett MEXTX 

218 GETKEVVSó:RIIH 

228 PETHT"TEZOHGORÁT 

238 INFPUTYA GEMERÁTÜFÜK SZAMÁALMAA. 2" HE: GR 
240 fFGED Lözdő bere Lözd4 ESET EDÉEGMCOATHEHEZA : 
ELSÉPBINHTH OKT 4 

zSA IMPLT "HSNNE HÁEHGÜK HOSSZÜS ": HEHH 

258 FRIHT "ÖK" "BETKEYVE: SCHELE É 

570 BETH: TEH$s""THEMH27B 

288 PESTÖRE S TÉHtztW"THEHRUN 

sad RERDZE, 2 IFéfrs"EHU"THENHPRIHT"NEM ISMEREM 
EZT A HANGOT E": GOTOZ7TBA 

300 TFZSSHSTHEHSÜUNŰGE : 2. HE: SOÜHUGM , Z5 HM: ELSEZEG 
218 GOTOZZA 

328. DRTAL 7 :Z2118.3/189. 426253 JET AZ, dna 
230 BATHE SE HS71 E. 5396. R.őda TEV TÖ4d 11.39 
sa BATHAA: 778. S.7EGILBIB,F 834. G. End. H.AG4á I. AI 
XA HATEZ: H97.x, 311 : 0. av. 94. HR. aga, HI. aaa , HM. ama 
38 HHTISENT a 


KERDY. 





i 
jJ 


sz.H Thi- 


szad 


—7 1 REM drátákákátítküknátik 

2 REM 4 8.05. 4 

3 REM dák 

1888 FÜKESZZEJ, B l 

1818 FÜKES3281 , 1: PÜKESZZSB, LD PRINTYIT 

1811 GOSÚRISLA 
1828 PRINT " MYTH E KH EEBBSEBESZEG (1-30ar" 
1838 GETAS: IFR$z""THEHIÓZA 
1846 IFA$-"1"THEHREZ: GÜTÜILBBB - —— 
1856. IFR$z"2"THENR-S: GOTOLGHB z 
— LÖSB IFAT-"2"THENR-18-GOTÜLÉBB 












1879 GOTJ1938 
888 POKES3ZBI , 8: POKESÍIZEG , B: PRINTET" Be ee TET BENNKOSTETA e 
1998 Hsi7:GOSUBT47B 3.REM Vétkibettettrjkebtéíékes 
1188 V5ég Fatog Iö88 PÜKESZZÉG.ü FÜKESZZEL B aorta 
1145 POKESZZSÓLY :PÜKESSZSIF Il 0sz"AGBBBA" san" sú a i 
POKESZZB7 , GOSLE a av 
1138 POKESZZBB., 5 Et. BERRKESS 90 K c ae ca . 
1148 FOKESSZSZ, 1 1850 Szór1 , IFSGCSZTHENIE4E es pan rob 
1158 TSPEEKÁSS327 B) 1855 REH fiebéJATEKW jö 40 5? geo 
1168 FÜKEZGHB , 258: POKEZBJI , 249: PÜKEZBAZ ; 249 1989 POKEJZZBI, 1: 51 GT NT 
tí7zá PÜKESZZT1,1 :POKESZZ77:1 TJ87B TÍssÜ I a e aj 
1188 POKES3269, 255 HEG ET NMegtésa net : 
1199 PÜKES3Z48; 168: PÜKESZ249. 198 ÚT LETT SEN REG. ETHATZBYT A , XA! ges a get 
1200. VsSINCKirz 1 BEESA LLEBFRINTTACETAR(SUSTRE(EBÍTI E ast exe se0 4 28 
1218 PÜKES3Z49 , V4138 11 PTI HT " HÖRÜKMIKDENTÖKTEÉNTEIK ÜK rint . seb, aie e a 
izző VatüS ük 1885 HHE ld38 PRINT" BÉGENMAS"ANZÉ É ni wet ; ee a 
1238 POKESZZ4B. Y4138 1140 ERINTI TON [Eik E ÉT ea 
1248. Xak48 "IFXIZZETHENKZB Tés TEPEEK 18269 ÖBITHENGŐSÜNI BBB eza rob 
1258 IFIZSITHENKEKHRIRZE  IFXI7ZOTHENK SB 17a AL CNOT go 
12668 IFTiSIANÜFEEKÜS32589-FPEEK(S3zZAB I Já ÖTHENI 51 1188 SzülkáTaS "I EHELEFTELCE: [61 nee a ; me 
1278. TFMEBTHENPÜKESZZSZ, PEEKC 539248) : POKES3253 1198 ESzZLEFTEÉt. 185 JO ak xet ve i 
PEEKCS3249943 1288 IFÜSSEFTHEMDOSUKI 228 GOTO17É pe ST cé yes ya 
1288 GETAS elő ÍZRE BETHLÉBE ess a ba ező ee 
1298. IFAH-"AW"THENV-W-R-Z : TEVCSOTHENY-5B iga öntet db gt ne pá 
za 1380. IFAKSVHOTHENYEV ÉREZ : TFVSZZSTHENVEZZŐ 1248 RELTIEHELTEI me e cGebt gő ; ao 
1310 IFASETVTHENFEF-R-2 :IFFCSATHENF-SO i288 MEXT ev etet hg 
v 1328 IFA$-"MITHENF-FHREZ : IFFIZBOTHENF SZOB 1268 Pe(Sya re kos et 
1338 POKES325B:V :FOKEJ3251,F 1288 ZAN HEH KOMSNCAKENNNÉT a a ee 
i348 UzPEEK(532278) 258 EPILUT!TIMENDOKKZE EBEÉ ÉGE ÉVE Ü ÉN N EL AEENŐT ÉRE B EE ZEÉBT zxgo E at 
1358 IFUSZSÁTHENHE1 : IFMISOTHENOOSUB1 588 : Ha33 1388 FORTSOTOLA 3 ISZRB KO a a, 
OSR 47A1MIs1i 1819 PRTNTtá a"; a 618 azo 
1368. [FM ÍTHENPOKES3252, VES! POKESIZSZ;F 320 HEXT ki 0997 vot 1 
1378 POKESZZSÉGV :PÜKÉSZZSI.F 138 ETTÉL LÉESSTÉTET ee va 7 A 10 
1380 IFUSZJSTHENI428 1359 FRIHT"ABRBE I ! ! k05 xy 
1298 IFUSZSIAMDMEGTHEN1 424 TE PE TNT eként — jesz: ene ast 
AT PEKERBRBEETÜHEKÜEÉGERTÜLÁLŐK" : FÜKESSZES : E EHD 1978 ke ee sGYYBOL S LE A BASIC ALAPSZOT-" a ep ay e 
1488 IFMEIRNDPEEK( 53279) aZTHENPRINT 1á68 PRLHTIBRGYIAD  KYOHD MEG 9 ESETURIB  OGNROT L) ee ege —agt 
1418 GOTO1280 1398 FRLNT 2r6-stok ENEK 8: nee pe anő 
1428 FORT-BTO1S 418 BEM HGéákKTERTEKELÜN kő gov ast 3 
1d38. FÜRNEBTÜZ : PÜKESZZBZEN, T: NEXT 1411 ERT S3OSZETI/5a)e5b5 , ab jat 
1440 HEZT 1428. FRLTNT"TIOMÓNYEGY KEZDŐ ÜPERATOK" Aa 
1458 Hz123:G0SUBI47A 1499 PRINT MBELLENTVŰZÉSI SEBESSEGE 178 LELTES/PÉROT ve 
1460 END jprsfljátksáítanj űj iát; j , E 
e et FOSÍts9ttE Fk eszaztú málkkezászz áá s 
1456 PÜKESÍTE,Ő La FERSZÁTNTHEKÉLÉ 
iSúú PükÉSÍsöd, 15 ia98 ÉRINT" 7JaMiSzzttetnttte EK EBSTÉKREk CSZÜNÖMH A JATEKÖTAT" ÉHE 
1516 FŐKESIt4dH ! san DATA eggs , sár" , uggeg e 
1528 FÜRYZETŐZSESTEFZ tet TÉT SEL OS NÖKEN TÖCEETte 
1538 PÜKÉSI41. Yv HEXT 1538 BATH "TAST. "OFTEN" DEE EH? 
Test FORYzZSá TOL STEP-Z£ :388 ezt (Fan fő STEP HERT 
ak ú m a u 
1558 388 FOKESL91,VMEKT 1540 DATA "FEE". "HET? eRÜTÜT 
tATH BATA "ÜGELNÉ"S , "ÉF- THEN 
1570 RETURN z 154 ORTA VIHPUTT , MINT", "LEFTÉS 
1598 PEINTVA a pp. ÉBE DATA "LORD! "LOG, HTNE 
ját ést éle para át Tor ét 
1818 FORTSZÁOKÉATÜZSÍ KÉS : RERBRA: PÜKET,ATHEXT : RETURN 6 KS TE EKE LSE ett 
1829 DATA 8.8.€/A. AAA v 1é4a BATH READY, PREE, ÉRINT. 
1636 MTA €.É-Ü ÖÖ 9.0 1858 HATHA sgETUKT, "ETŐHTH" 
1640 DATA H.A.24, 8.0, 36.8 LEM DATA VEND SEU". E SÁVET 
tES5a DATA 6.36.B,A.6B.Ü A Íő78 DATA 7 EGéit . FGTNt , "SPET 
1668 DATA 36.68. 114, 8.A, AR Led DATA ÉSR AZT LOÉT EE 
1802 DATA 6.36.0,6.36.0.0 EAST ST S ÉSÉT En 
1699. DATA 54.08. 8.0, 8,Ő 1728. DATE SMA Tt 
1768 TATA §.8.6.8.§, 8.4 
i718 DATA B.ZRS-ZHO szá EZB Mi FERUFés 
1720 ATA 128.6,1.128.0.14 ÍZ 
1738. PATH ét. d. ÉZ8 B 3: 1287 
l9748 DATA B.128.-A, 6. 125.0,8 
1750 DATA 128.0.8.128.8.8.188 
A76R DATA 8.0. 128.8.0. 1288 
A477a DATA B. IZ8/A; A, [28 A, 3 
Ú?BA DATA 1284, 1, 12870. 1.198 
7 ÚHTA B. I. 128. B ÜLLZETÉEN 
1880 ÚATA 255.Ű.B 
EBEHEUr mez 
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PAPER 1; 
tAKNA FEÉsStzd 


















HÉNa FIGYELES FEStGt 
Há LE GÉNV ey " THE 
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85; FRBPOKBAGEEIT 


To a: OUT A54Á 7; HÚ 
T Fa, öö: PAPER 15." " 
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ELV e E NH EET 58 
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.z"n a 0. 62.8B8,255,855,2 
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dB BEM át JE ZENE Et. Gé 
dgos gugzöeő THEN LET kag: GŐ 
ek 0 ez pa s THEM LET kzö: 80 
dRo ába 4" THEN LET iszil: GOD 
80 Laser THEN LET íizg: GO 
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A világon kétféle ember létezik; aki már ült repülőgépen, 
és aki még csak szeretne. Persze repülésnek is az az 
igazi, ha valaki maga vezetheti a gépet. Ez 

egészen a közelmúltig csak igen kevesek kiváltsága volt. 
Ma viszont már bárki élvezheti a repülés — majdnem 
teljes — élményét a számítógépek és a hozzájuk készült 
szimulációs programok segítségével. 


Repula-repula. . . 


REPÜLÉSSZIMULÁTOROK Commodore 64-re 
Bemutatja a MALÉV pilótája 





Ebben a cikkben a legjobban elter- 

jedt és programokkal legjobban ellá- 
tott C 6564-es gép néhány repülös prog- 
ramját ismertetjük a teljesség igénye nél- 
kül. 
Célunk a már meglévő programok hasz- 
nálatának elősegítése, illetve értékelése 
és összehasonlítása. 


FLIGHT PATH 737 


Egy Boeing 737-es utasszálító repülőgé- 
pet kell vezetni a felszállás megkezdésé- 
től a leszállásia. A játék azoknak fog tet- 
szeni, akik örömüket lelik bizonyos para- 
méterek pontos betartásában. 

A grafika nem túl látványos, a műszerek 
többnyire digitálisak, a táj ábrázolása pe- 
dig inkább jelzésszerű, mint reális, 
Vezérlés: botkormánnyal lehet az emel- 
kedést és a fordulást szabályozni. A futó- 
kerekek behúzása , A", kibocsátása ,Z" 
gomb megnyomására történik. A fékszár- 
nyat , V", illetve ,F" gombokkal lehet ki- 
bocsátani, illetve visszahúzni. A hajtómű- 
vek teljesítményét az ,F" gombokkal 18- 
het szabályozni: a fölső kettő növeli, az 
alsó csökkenti a gép sebességét 20), illet- 
ve 10 csomóval. A műszerfalon balról 
jobbra az alábbi műszerek találhatók: 
Magasságmérő (ALT), Futómű helyzetjel- 
ző (U/C), Kifutópálya iránya (RH), Leszál- 
ló repülötér távolsága (DIST). 

Középen fent, leszálláskor egy négyzet 
jelenik meg, mely színével jelzi, hogy 

a gép pillanatnyi magassága a leszálló- 
pályától mért távolsághoz viszonyítva sok 
(fehér), kevés (piros) vagy éppen 
megfelelő (zöld) a pontos leszállás 
végrehajtásához. 

Alatta a szám a repülés irányát, a kis 
nyil pedig az elfordulás irányát és sebes- 
ségét jelzi. Még lejjebb a bőlintási szó- 
get mutatja egy kis rombusz, azaz hogy 
a gép orra felfelé vagy lefelé áll. 





Jobbra a függőleges sebességjelző (RE- 
DI) és az üzemanyagmérő (FUEL), a jobb 
szélen a sebességmérő (ASI), a fék- 
szárny helyzetét jelző (FLP) és az óra 
(TIME) található. 
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A repülés menete a következő: kienged- 
jük a fékszárnyat. Ha a repülőgép iránya 
nem egyezik meg a pályairánnyal, kis 
sebességgel ráfordulunk. Felgyorsítunk. 
Felemeljük a gép orrát és a levegőbe 
emelkedünk. Tartjuk a sebességet, mert 
160-nál kisebb sebességnél lezuhanunk, 
de 200 fölött viszont a fékszárny nem bír- 
ja. Ha elértük a 5300-as magasságot, be- 
húzhatjuk a fékszárnyat és a futóművet, 
de ügyelve rá, hogy behúzott fékszárny- 
nyal a legkisebb sebésség 180 csomó. 

A futó legfeljebb 250-es sebességig lehet 
kibocsátva. Felemelkedünk a hegy szintje 
fölé. Ha megjelenik a leszállópálya irá- 
nya, ráfordulunk. A hegy átrepülése után 
elkezdhetjük a süllyedést, maximális se- 
besség 600 csomó. Még a 300-as magas- 
ság elérése előtt nyissuk ki a fékszárnyat 
és a futót. Ha sikerült elég kis függőleges 
sebességgel leszállnunk, az ,R" gomb 
benyomásával bekapcsolhatjuk a sugár- 
féket, hogy gyorsabban megálljunk. 

A program nem enged tág teret az önfe- 
ledt repkedésre, de igen hatásosan ki- 
domborítja a repülésnek azt az oldalát, 
hogy szigorúan be kell tartani a megsza- 
bott határértékeket. Mindent egybevetve 
legfeljebb közepesre értékelhető, mivel 
játéknak túl egyhangú, szimulátornak vi- 
szont nem eléggé reális. 


FLUGSIMULATOR 
(SPACE SHUTTLE) 


A Columbia űrsiklót kell a Földre való 
visszatérés utolsó fázisában a leszálló- 
pályáig elvezetni. A program kívitele 
meglehetősen igénytelen. A műszerfal 
szinte teljesen digitális, kilátás pedig 
gyakorlatilag nincs. 

Beavatkozási lehetőségünk a magassági 
kormányra és a futóműmozgatásra korlá- 
tozódik. A ,8" gomb megnyomására ki- 
bocsátódik, mig az ,1" gombra behúző- 
dik a futómű. A süllyedés mértékét az 
,F" gombokkal befolyásolhatjuk, a felsők- 
kel csökkenő, az alsókkal növekvő irány- 
ba. A műszerfal bal felső sarkában a l8- 
szállópályától mért távolság látható szá- 
zad mérföld pontossággal (DME), alatta 
a függőleges sebesség (VSPI), középen 
van a műhorizont, mely a gép bólintási 
szögét jelzi. Jobboldalt, a felső sarokban 
a futómű helyzete (GEAR), alatta pedig 

a magasságmérő található. A magassá- 
got 4000 láb fölött csak digitálisan mutat- 
ja 10 láb pontossággal, ez alatt a függő- 
legesen mozgó mutató is segít a gyors 
leolvasásban. A műszerfal aljának teljes 
szélességében végighúzódik a sebesség- 
mérő skálája. A jobb alsó sarokban a fu- 
tót működtető kar látható (GEAR). 


A siklás folyamán a süllyedés mértékét 
úgy kell megválasztani, hogy a pálya ele- 
jén érjünk földet, azaz a magasság és tá- 
volság egyszerre fogyjon el. Közben per- 
sze ügyelni kell a sebességre is, nehogy 
300 alá csökkenjen. Ne feledjük a futó- 
művet kinyitni, de számítsunk rá, hogy 
megnöveli a légellenállást. Közvetlenül 

a földetérés előtt csökkentsük a süllyedő 
sebességet 1700 alá, de csak olyan ké- 
sőn, hogy a földetérésig a sebesség lég- 
alább 200 legyen. 

A program egyetlen pozitív vonása, hogy 
a valósághoz hűen ábrázolja a túl kis se- 
bességnél fellépő ,átesést", vagyis ami- 
kor a szárny körüli áramlás örvénylésbe 
csap át, ugrásszerűen megnövelve a lég- 
elleniállást és lecsökkentve a felhajtóerőt. 
Ez azonban csak a siklórepülés fanatikus 
hívei számára teszi élvezetessé ezt 

a ,se kép, se hang" játékot. 





SOLO FLIGHT 


Vidám túrarepülésekre nyílik ezzel 

a programmal lehetőség, de a nehézsé- 
gek kedvelői postacsornagok szállítására 
is vállalkozhatnak. 

Igen tág határok között változtathatóak 

a körülmények, így szinte mindenki meg- 
találja a kedvérevalót. A terep lehet sik 
vagy hegyes, az időjárás barátságos, 
szeles vagy felhős, és postarepülés ese- 
tén a szállítási feladat is négy 
fokozatban nehezíthető. 

Botkormánnyal lehet az emelkedést- 
süllyedést és a fordulást irányítani. 

A motor teljesítményét a szám billentyük 
szabályozzák növekvő sorrendben ,8"7-tól 
97-ig. A futöművet az ,L" gombbal lehet 
ki és be mozgatni. A kerékfék a ,B" bil- 
lentyüűre müködik. 

,F"-fel a féklapot lehet mozgatni. A ,cur- 
sor" mozgatására szolgáló gombok a ki- 
tekintés irányát változtatják, így szokat- 
lan módon teljes körpanorámában győ- 
nyörködhetünk. A műszerek közül muta- 
tós a magasság- (ALT), sebesség- (SPD) 


és a motorteljesítmény-mérő (POWER) 
valamint a leszállító- (ILS) és üzem- 
anyagműszer. Természetesen analóg 

a műhorizont ís, mely a bólíntási szögön 
kívül az elfordulást is jelzi a műszerfal 
tetején, középen. Vannak persze digitális 
kijelzések is: bólintási szög (PITCH], ték- 
lap kitériítési szög (FLAPS), repülési irány 
(HEAD) és az emelkedés vagy süllyedés 
sebessége (CLIMB]). A jobb alsó sarok- 
ban látható a rádió iránymérő, mely azt 
jelzi, hogy a földön elhelyezett két rádió- 
adótól a gép az adott pillanatban 

éppen milyen irányba esik. 

A repülési feladatok sokfélesége miatt 
nem próbálok általános receptet adni 

a végrehajtásra. A felszállással általában 
csak akkor van probléma, ha nagyon 
megterheltük a repülőgépet. Ilyenkor 
használjuk ki a pálya teljes hosszát, 
ezért egészen a végétől kezdjük a neki- 
futást. A féklapot nyissuk ki 20 fokra és 
persze adjunk maximális gázt. Leszál- 
láskor már messzíről keressük meg a 
pálya tengelyét és vezessük rá a gépet, 
így később már csak a magasságra 

kell ügyelni, amit megkönnyit 

a jól látható árnyék. 





Felhős időben (IFR) a repülötereket nem 
könnyü megtalálni, mivel 250-es magas- 
ság fölé emelkedve teljesen eltűnik a táj. 
Segítséget jelenthetnek a rádió iránymóé- 
rők jelzései, vagy az a gyakorlat, amit 
tiszta időben végrehajtott repülések köz- 
ben szereztünk, így tudjuk például, hogy 
milyen irányba mennyi ideig repültünk, 
mielőtt elkezdtük a lesüllyedést 

egy repülőtérre. 

Másik megoldás, hogy nem emelkedünk 
250-es magasság fölé, és Így nem vesziít- 
jük szem elől a földet, de a hegyek kö- 
zött nagyon , észnél kell lenni", nehogy 
a hegyoldalnak repüljünk. A repülőtéret 
se könnyű ilyen lapos szögből 
azonosítani. 

Mindent összevetve a program igen jól 
használható és élvezetes, bár nem ne- 
vezhető igazán valósághű sziímulátornak, 
mivel a megjelenített repülőgép mozgása 
csak nagy vonalakban hasonlit 

az igaziakéra. 


HELL CAT ACE 


Egy második világháborús amerikai va- 
dászgép vezetőülésében kell a megadott 
feladatot végrehajtani, lélőni az ellensé- 
ges, japán gépet vagy elmenekülni előle. 
A botkormány úgy használható, mint 

a repülőgép kormánya, a motor teljesít- 
ményét az ,1"-es gombbal lehet növelni 
és töle balra levő, nyilat ábrázoló billen- 
tyűvel csökkenteni. A ,Z" gomb hatására 
ejtőernyővel elhagyhatjuk a bajbakerült 
gépet. Az ,F1" billentyűvel visszatérhe- 
tünk a játék elejére. 


A műszerfal a végletekig leegyszerűsei- 

tett. Teljesen digitálisan jelzi a sebessé- 

get (SPD), magasságot (ALTJ], lőszerma- 

radékot (AMMO)]), motorteljesítményt (PO- 
WER) és a repülési irányt (COURSEJ. 

A műszerfal tetejének közepén található 

még egy visszapillantó tükör, melyben 

a hátulról támadó ellenséges gépeket le- 
het szemmeltartani. 

A kilátás is meglehetősen egyszerű. 

A horizont és a Nap vagy Hold látható 

a napszaktól függően. Időnként az ellen- 

séges gép is feltünik. 


A feladat végrehajtása ott kezdődik, hogy 


gépünkkel az ellenség közelében repü- 
lünk Így nincsenek fel-, illetve leszállási 
problémáink. 






A gép teljesen műrepülhető, tehát akár 
bukfenccel is az ellenség hátába kerülhe- 
tünk, bár az alapvető taktika a forduló- 
harc, ahol a repülök egymás körül ke- 
ringve igyekszenek a másikat géppuska- 
végre kapni. Figyeljük meg: nagy sebes- 
séggel nem tudjuk eléggé beszükíteni — 
a fordulót, hogy a másik mögé kerüljünk. 
A feladat nehezedésével nő az ellenség 
mozgékonysága és harciassága és rom- 
lik a mi pozíciónk, például egyre keve- 
sebb löszert kapunk. 

Meglehetősen élvezetes légiharcokban 
vehetünk részt, különösen felemelő a lé- 
gigyőzelem után megjelenő trófea és ze- 
ne. Az már csak a legkukacosabb bíráló- 
kat zavarja, hogy a tényleges repülés 
nem az ellenség megpillantásával kezdő- 
ik és lelövésével ér véget. A valóságos 
háború sebtében kiképzett pilótáinak 
gyakran több gondot okozott a fel- és 18- 
szállás, mint az ellenség. 


S$PITFIRE "40 


E program révén a maga korának egyik 
leghíresebb angol vadászgépével vehe- 
tünk részt a Második Világháború egyik 
fordulópontjának tekintett Angliai Légi- 


. csatában. A kor technikai színvonalának 


megfelelően a földön álló gép pilótája rö- 
vid eligazítás alapján indul el megkeres- 
ni az ellenséget. 

A gép vezetésében a botkormány az 
alapvető segédeszköz, de a lábkormány 
is megtalálható a ,Z" és ,X" billentyű- 
kön. A gázkart pedig a , 0" és ,W" gom- 
bok mozgatják. ,F"-fel a féklap kezelhe- 
tő, , M"-mel tekinthető meg a térkép, 

a szóköz billentyűvel pedig a műszerfal 
és a kilátás váltogatható a képernyőn. 
Ezeken kívül ,V"-vel ki-be kapcsolható 

a hang, , RETURN" hatására meg vissza- 
állhatunk a program elejére. I 

A műszerfal talán a program legsikerül- 
tebb része. Középső négyszögében talál- 
hatók a repülés műszerei: sebesség 
(MPH), magasság (ALT), irány (GYROJ) és 





emelkedésjelző (CLIM DESC), Itt van 
még középütt a műhoörizont, és a jobb al- 
só sarokban a csúszás és elfordulás jel- 
ző, melynek nicsen túl nagy gyakorlati 
jelentősége. 

A széleken vannak a repülőgép működé- 
sét jelző műszerek. Bal felső sarokban 

a féklap kibocsátott vagy behúzott hely- 
zetét jelzi egy ,D" vagy , UJ" betü. Alatta 
az üzemanyag mennyiségjelző. Jobb ol- 
dalt a motor fordulatszám mérő (RPM), 
alatta a futó (GEAR) és kerékfék (BRAKEJ) 
állapotát jelző lámpák. A műhorizont 
alatt egy kis háromszög elmozdulása 

az oldalkormány (lábpedál) 

helyzetét mutatja. 

A földön állva lenyügözően reális a kilá- 
tás. Megtalálhatók a látványt korlátozó 
széles ablakkeretek és egy vissza- 
pillantó tükör is. : 
Felszálláshoz először is engedjük a fék- 
szárnyat, majd növeljük maximumig 

a motor teljesítményét és engedjük ki 

a féket. Ha a sebességmérő mutatója 
biztosan túlhaladt a minimális sebessé- 
get jelző piros háromszögön, húzzuk hát- 
ra a botot, amíg fel nem emelkedik a gép 
a földről. Húzzuk be a futót majd a fék- 
szárnyat, nehogy 250-es sebesség fölött 
kint maradjanak. 

A játék a lényeget leszámítva tökéletes. 
Hangja csodálatos, képei lenyügözőek. 
Csak éppen a képernyő kezelés egy ki- 
csit , lomha" így például a légiharc köz- 
ben a képváltások olyan ritkán követik 
egymást, hogy az teljesen alkalmatlan 
arra, hogy a mozgás érzetét keltse. 

A műszereknek sem vesszük sok hasznát 
ilyenkor, ugyanis az oda-vissza váltás a ki- 
látás és a műszerfal között megengedhe- 
tetlenül hosszú ideig tart. 


THE DAM BUSTERS 


Miután elhárult Anglia fölül a német tá- 
madás veszélye, megkezdődött a , láto- 
gatás" viszonzása. Egy ellenséges duz- 
zasztógát lerombolásában vehetünk részt 
Lancaster típus négymotoros éjszakai 
nehézbombázó géppel. Mivel a gép tel- 
jes személyzetét helyettesítenünk kell, mi 
vagyunk a pilóta, a navigátor, a fedélzeti 
szerelő, a lövész és a bombatiszt. Vil- 
lámgyorsan kell a munkahelyeket váltó- 
gatni, de megéri. 

Az egyes munkahelyeket , 1"-től ,8"-ig 

a szám billentyükkel változtathatjuk. 
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Navigátor (,5 -ös gomb]. A hadműveleti 
terület térképei között lapozgathatunk, 

miközben gépünk helyét és 
helyzetét is látjuk. 
A botkormány segítségével egy ,navigá- 
ciós pont"-ot helyezhetünk el a térképen, 
melyet a pilóta könnyen megtalál, 
. Pilóta (, 17-es gomb). A botkormánnyal 
vezeti a gépet, miközben az ablakon át 
látja az előtte levő terepet, és az egysze- 
rű műszerfalról leolvashatja (balról) 
a magasságot, irányt, bedölést a fördu- 
láshoz és a sebességet. Az iránytűben 
levő függőleges vonal akkor kerül közép- 
re, ha a navigátor által kijelölt , pont" 
felé repülünk, 
"Orrlövész és bombatiszt (,2"-es gomb) 
légiharcban a botkormány segítségével 
kezeli a géppuskát a vadászrepülök, ret- 
lektorok és léggömbök ellen. Bombave- 
téskor — szintén a bottal — oldalirányú he- 
lyesbítésekkel rávezeti a gépet a célra 
és oldja a bombát. 
Faroklövész (.3"-as gomb). A hátulról 
. támadó vadászok ellen harcol 
géppuskájával. 
Fedélzeti szerelő (.,6"-os, , 7"-as gom- 
.bok). Repülés közben a hajtóműveket el- 
lenőrzi (,6"-os gomb), és a botkormány 
segítségével változtatja a gázkarok és 
légcsavar állásszög szabályzók állását, 
illetve szükség esetén leállítja a meghi- 
básodott motorokat a jobb fölső sarokban 
levő leállító karokkal. Felszálláskor 
a ,7"-es gombbal előhívható pulton keze- 
li a fékszárnyat (középen) és a futóművet 
(jobboldalt). 
Bombavetés előtt a fegyver panelen (,47- 
es gomb) előkészítjük a bornba kioldását, 
kinyitjuk a bombatér ajtaját. 
Végül a ,8"-as gombbal előhívhatjuk 
a harc állását jelző táblát, melyről leol- 
vashatóak az elért győzélmek és elszen- 
vedett sérülések. 
Felszálláskor előbb bocsássuk ki a fék- 
szárnyat, majd növeljük maximumig 
a mótorok teljesítményét. Miután a gyor- 
sulás folyamán a sebességmérő mutatója 
túljutott-a függőleges helyzeten, húzzuk 
hátra a botot és várjunk, amig a gép fel- 
emelkedik. Ezután gyorsan vonjuk be 

a lutómüvet és a fékszárnyat, majd csök- 
kentsük a motorok teljesítményét, amig 
a gázkarok fölött lévő muútatók abba nem 
hagyják a villogást. Később Is ellenőriz- 
zük idönként ezeket a műszéreket, mert 
a villogás a motor túlterhelését jelzi, 
A célpont megközelítésekor ereszkedjünk 
olyan alacsonyra, hogy a magasságmérő 
villogni kezdjen, készítsük elő a bomba- 
vetést, majd megfelelő pillanatban 
. oldjuk a bombát 


20 


A pilóta repülési lehetőségei korlátozot- 
tak, de egy több tonnás óriásgéppel 

a valóságban sem lehet sokat , virgonc 
kodni", Nagyon reális viszont a repülő- 
személyzet egi és szellemi megterhelé- 
sének érzékeltetése, amikor az ember 
szeretne többfelé szakadni, de mégis 
kénytelen pillanatok alatt eldönteni, hogy 
melyik a legfontosabb tennivaló és csak 





azzal törödni, Például ellenőrzi a mato- 
rok állapotát, miközben a támadó vadá- 
szok golyói szaggatják a gépet, 

Egy szó mint száz, igen élvezetes és 
eléggé reális képet nyújt egy bombázó- 
gép személyzetének háborús 
viszontagságairől. 


FIGHTER PILOT 


Az F 15-ös amerikai vadászrepülőgép 
adatai alapján készült magas szinvonalú 
igazi szímulációs program. A repülés és 
a légiharc minden fontosabb eleme gyaá- 
korolható rajta különböző időjárási körül- 
mények között. 

A vezetés fő eszköze ítt is a botkormány, 
mely azónosán működik a répülögépével. 
Van öldalkormány is, ami föleg a földi 
gurulás közben nélkülözhetetlen, ;Z" és 
,X. A hájtóművek teljesítményét a , 0" 
gombbal léhet növelni és az ,A"-val 
csökkenteni. A fékszárny nyitását-csuká- 
sáta ,S5 és ,W" gombokkal 
végezhetjük. 

:N"- gombbal vál lzzNtntl ki a szüksé- 
ges rádió Irányadót. ,M"-mel előhívhat- 
juk a térképet, , C-vel válthatunk a harci 
üzemmódra és vissza, csak ebben az ál- 
lapotban lehet a géppuskát használni 
a boton lévő elsütő billéntyüvel. A fedél- 
zeti számítógép kijelzőjét az ,F7"-es bil- 
Tető szabályozhatjuk. A fütöműveket 

AU" gombbal mozgathatjuk és 
a a B" -vel tudjuk befékezni. 
A műszerfal bal oldalán található a navi- 
gációs műszer, mely harcban a radar ki- 
jelzője is. Látható rajta a gép iránya, 
a cél vagy navigációs rádióadó iránya és 
távolsága és a géphez viszonyított hely- 
zete. A középen lévő sziluett jelzi a harc- 
ban elszenvedett sérüléseket. Ettől jobb- 
ra van a sebességmérő (SPEED) és 
a fékszárny visszajelző (FLAP). Középen 
a műhorizont található, melyen baloldalt 
a dölés (fordulás), mig jóbbra a bólintás 
(emelkedés) látszik. 
Alatta a hajtómű teljesítményét jelző 
műszer. Jobbra a magaáasságínérő 
(ALTITUDEJ) és a függőleges 
sebességjelző (VSIk 


Ezután következik a fedélzeti számítógép 
kijelzője, mely az ellenséges gép magas- 
ságát, a rádióádó égtáj szerinti távolsá- 
gát vagy a leszállító műszer információit 
mutatja. A jobb szélen az üzemanyag 
mennyiségét (FUELJ láthatjuk; alatta a fu- 
tók helyzetét és legalul a löszerkészletet. 
A felszállást tetszőleges féklapállással és 
akár a teljes teljesítmény egy hányadá- 
val is végrehajthatjuk. Vigyázzunk, a gép 
fürgén gyorsul és a maxirnális sebessé- 
gek: földön 250, nyitott futóval 300 és 

a fékszárny mozgatásakor 470. Harc köz- 
ben időnként le kell szállnunk javítás és 
feltöltés céljából, ilyenkor a fékszárnyat 
engedjük ki. Nem csak azért, hogy a mi- 
nimális sebességet 130-ról 120-ra csök- 
kentsük, de így tudjuk csak lassú repü- 
tésnél a sebességet stabilizálni. Földet- 
éréskor a süllyedés sebéssége ne 
legyen több 10-nél. 

A játék meglepően reális feladatok elé 
állítja , pilótáját". Szinte soha nem jutunk 





olyan szintre, hogy ne lehetne a ltechni- 
kát tovább tökéletesíteni. Habár könnyen 
meg tudjuk tanulni a felszállás és. egy- 
szerü repülés titkait, egy ködben és szél- 
lökések közepette végrehajtott leszállás 
hivatásos pilótákat is meglizzaszt. 


FLIGHT 2 


Ez a program azt a célt tüzte maga elé, 
hogy teljesen professzionális repülés- 
szimulációhoz juttatja tulajdonosát. Hasz- 
nálatához kötetnyi utasítást és térképet 
kell gondosan áttanulmányozni, de az 
sem árt, ha vezettünk már igazi 
repülőgépet. 

Terjedelem híján le kell mondanunk 

a kezelőszervek és műszerek ismerteté- 


séről. Csupán felsorolásukkal próbálko- 


zunk; kormányok, trimmek, féklap, futó, 
fék, lámpák, porlásztó fűtés, rádiók (navi- 
gációs és kommunikációs) hangolása, 
pörgettyűs iránytű egyeztetve a mágnes- 
sel, magasságmérő beállítva az aktuális 
jégnyomás szerint stb. Mindezért kárpót- 
lásul hárorndimenziós látképet kapunk, 
és ha sikerül, a New York partjánál álló 
Szábadságszobrot ís körberepülhetjük. 

A játékosabb elmék számára légiharcra 
is lehetőség nyílik. Az embernek néha az 
az érzése a program láttán, mintha 

a programozók egy kicsit túl nagy fába 
vágták volna a fejszéjüket. Repülés köz- 
ben gyakran zökkentik ki a pilótát hosz- 
szadalmas lémezolvásások, mivel a gép 
memóriája képtelen a szükséges adat- 
tömeg befogadására. 














Repülésszimulátorok 
SzG Él áz 


pld! éles 
2. Flugsimulator (Space Shuttle) 
3. The Dam Busters 

4. Fighter Pilot 

5. Spitfire 40 — pilótafülke 
6. Spitfire 40 — műszerfal 
7. Boeing 737 

8. Flight Simulator 2 





Végül megkiséreljük néhány szempont alapján összehasonlítani, osztályozni a fenti 
programokat 


737 SPACE SOLO HELL  SPIT DAM FIGHT FLIGHT2 
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SAKK Kezdőknek Bűvös kör 
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rakek 18 élvezettel lálszhatják 





Karakterszerkesztő ut az erdőbe? 
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Menekülés Abraka-dabra 
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nyomdokán atkérülé az égjérkénék Üsszetytj casszetüggések, törvényszerüségék anúiba ieits 
tenle a sájidarabokai anélkül, hogy a macskák merése: lálékás malamesenka 
retket 
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Áxonomeíria 


Térbeli (damok axonormetrikus ábrázolása, min- 
don irányú megfóroamtása., nagyítása. kicsinyítása 
lehelséges ezrel a programmal, 





Akkordiskola 
GHarazr-iantták ségíisége EZ a ürge citált 
asrarnái több akkordiogást ttiürmertetl Éé3 VI3EZE ÍB 
KETJEZL kel 


Kéresd a térképen! 
Mágy részből álló programásomúg, arnely Mg: 
gyATOTEZag Éurópa, a Szovjutumia es Eszak: 
Arnerika legfontosabb városainak fekvését kér 
üúcri ki a felhasználótól 
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Számépítő 

Maternatkai oktalópróaram, amely a számok 
törzülényezés lelhortását okialja és kérdezi 
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Először az Automania-ban szerepelt, 

azután a Pyjamarama-ban és most az 
Everyones a WALLY-ban. Kicsoda? 
Természetesen Wally! em 









Az Everyone" a Wally 
néhány színhelye 
1. Fogadó a , Vörös Oroszlán"-hoz 
2. Hentes és mészáros 
Ji 3. Séta az állatkertben 
zztáza 4. Kedvezményes vásár az áruházban 
éz 5. A postahivatal 
LR NT rea tr tab EVA LYATT A A 
7. Edességek és péksütemény 


















LN ela BEÜT ÉT A 


1. Dicknek kell lenned. 

2. Menj a péküzletbe és vidd el on- 
nan az amerikai mogyorót. 

3. Menj a postahivatalba és vidd el 
sra ttnn tte T hej ő 

4. Menj az állatkertbe és cseréld ki 
a mogyorókat franciakulcsra. 
A mogyorók nélkül nem enged- 
nek be az állatkertbe, és behajíta- 
nak az akváriumba. 
Az akváriumba kerülsz akkor is, 
ha a kút tetejére állsz, vagy ha 
bemész a széfbe a kombináció 
két Ete ta aa ete Ete tej kán ra dit A 

5. Allj a kút tetejére, így a kút most 
meg van javitva. 





Ebben a játékban a cél a széf 
kinyitása a helyi bankban. 
EI kell távolítani a benne lévő 
pénzt, hogy kifizesd a családod- 
nak az általuk végzett munka bé- 
rét. Először azonban minden 
egyes szereplőnek el kell végeznie 
a saját munkáját. A szereplőknek 
(összesen öten vannak) más es 
más a képesítése. 

Wally a munkavezető (aki a ház 
körüli munkákat végzi el), Dick 
vízvezetékszerelő, a haszontalan 
Tom műszerész, a hippi Harry vil- 
lanyszerelő, Vilma pedig Wally fe- 
lesége, akinek specialitása a vásdr- 
lás. Van egy hatodik szereplő is, 
Herbert. Ő Wally és Vilma gyere- 
ke, de öt nem lehet irányítani. 
Bármelyik szereplőnek a hollétét 
megtudhatod az 1-5 gombok le- 
nyomásával, miáltal az illető utca 
vagy épület neve láthatóvá válik. 
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e Hogy felépítsd a falat: 


1. Wally-nak kell lenned. 

2. Szerezd meg a vödröt és a 
homokot. 

3. Allj a kútba — a vödör megtelik. 
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4. Menj a cementkeverőhöz és mo- 
zogj körülötte addig, amíg zörejt 
hallasz. 

5. Szerezd meg a vakolókanalat és 
menj a Wall Street-re. 

6. Menj végig a falon és a fal 
felépül. 
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e Hogy megjavítsd a biztosítót: 
1. Harrynak kell lenned. 


2. Szerezd meg a biztosító vezetéket 


és a biztosítót. A biztosító most 
rögzítve van! 


e Hogy megjavítsd a villanyoszlopot: 


. Harrynak kell lenned. 

2. Ugorj a telefonfülkébe és játssz 
ott addig, mig egy rövid hangot 
nem hallasz! 


kemzánzőt 


EI s 


3. Hagyd el a fülkét és szerezd meg 


a jó szigetelőt (Vilmának rend- 
szerint van ilyen). 


4. Szerezd meg a csavarhúzót a vas- 


útállomásról., 

5. Menj a School Lane-ra, a szikrák 
el fognak mozdulni és te fel tudsz 
mászni az oszlop tetejére és ki 
tudod cserélni a szigetelőt. 


6 Hogy lebélyegezd a csomagot: 


1. Vilmának kell lenned. 


2. Szerezd meg a gumibélyegzőt és 


a csomagot. 
3. Menj a postahivatal végére és a 
csomag lebélyegeztetik. 


4. Most, a dokkokhoz kell vinned, 


de hogy hová kell tenned, abban 
sajnos én sem vagyok biztos. 


e Hogy megjavítsd a horgot: 


. Wallynak kell lenned. 
. Szerezd meg a horgot és az extra- 
finom enyvet. 


3. Menj a műhelybe, ugrálj a beren- 


dezés körül és a horog rögzül. 


Jó szórakozást! 


GÖRGÉNYI CSABA 


Térkép az EWERYONES A WALLY-hoz 


Laboratory 3 
Laboratóriumi 


. Town Sgúuare 
)  Törany Tár 


b Astaroldis 
Asztérüidük 














08) 


c s 


s szölö 
A a 





26 


(PG I A a Egy betű több szóban is szerepelhet! 
7) 2 SS Hogy könnyebben indulj el, egy szót 






Keresd meg a basic nyelvből ismert, 
,kilistázott" szavakat. Ezek 
függőlegesen, vízszintesen, átlósan 
vagy éppen visszafelé találhatók. 








megjelöltünk. A többit neked kell 
észrevenned, bekarikáznod. Ha ez 
sikerült, már csak össze kell 
állítanod egyetlen szót a megmaradt 
betűkből. Ezt kell beküldened 1986. 
július 30-ig szerkesztőségünk címére, 
amit a 42,. 43. vagy 

a 44. oldalon olvashattok. 








Rajzolta: Bokros Péter 
Szöveg; Serfőző Magdolna— 
Boris Péter 


VAJON MILYEM LEHET 
A FELSZÍNET 











MINDEN IDEG- 
SZALÁVAL A 











. . . TÁRSAI ÉLETÉT MÁR NEM TUDTA 
MEGMENTEMI KÖBERT STARK AZ UTOL 


ső ÜSSZPONTÓSÍT . . . 
PILLANATBAN HAGYTA EL A MEGHIBÁSODOTT ÜRHAJÓT . . . 


ne aa 
menne L 


Fetgri hé 












OTT . . . MINTHA EGY 


MEZB, C ENNEK MÁR BEFELLEGZETT, BIZTO- 
EMBER FEKUDNE A FOLGONI 


SAN ÉSZAKRÓL VETŐDÖTT IDEI 










IGEN, BARBAR, PEDIG JO PÉNZT AD- 
TAK VOLMA ÉRTE A RASSZOLGAPJAC ON. 




















MAR PIRKADT, MIKOR VÉGRE A FA- 
LUBA ERTEK, A FURA OLTOZETÜ IDE. 
GENT MEGMOSDATTÁK ÉS ÁGYBA 
FEKTETTÉK, 


MEGÍTATTÁK ÉS A SZAMÁR HÁTA. 
RA FEKTETTÉK . : . 






NÉZD! MEGMOZDÍTOTTA A 
FEJÉT! ADD GYORSAN A 
KULACSOT . . . 











ÖK MAGUK PEDIG TERVEKET SZÖTTEK, 
ES TALALGATTÁK, VAJON MENNYI 

ii MAJD A MARKUKAT EZÉRT A 
REMEK PÉLDÁNYÉRT . , . 











EGÍTS, TALÁN MÉG MEGMARAD, 
HAZAVISSZUKI 


OLCSÓN ADOM, NÉMES URAM, MÉZZE CSAK MEG, MICSODA 
KAROK, ERŐS LÁBAK , , . ( ELBÍR EZ MINDEN MUNKÁT, 
VIGYE CSÁK EL, NEM BÁNJA MEG, URAMI 
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A NEMES MEGNÉZI STRAK FOGAIT, HAJABA MARKOL, 
MAJD SZÓ NÉLKÜL FIZET, 5 TÁVOZIK AZ , ARUVÁL", 


MOZOGJATOK, LAJHÁROK, HOGY VINNE EL ! E ; MIT KÉPZELSZ? LATUN HERCEGE 
AZ ÜRDÖG VALAMENNYIŐTÜKETI : aZ MINDJART MEGERKEZIK I 


VELE LESZ RULLA HERCEGNŐ 15. 
A HOLGYEK FÜLÉT FEDIG SÉRTI AZ 
ILYEN KÖNDA HÖRGÉS 


LATOM HENEEBS I MATORBA vá ; 5. e táéte tes MIRE AZ MAGÁHOZ RANGATJA $TAR- 
NUL A MUNKAFELÜGYELÖVEL, 197 Ed — KÖT, ÉS LEVESZI LÁNCAIT , . , 
RABSZOLGÁKAT MUSTRÁL- ; 

GATJA . . . 
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ÉSZREVESZI A DELI TEST- 1 

ALKATÚ, SZÉP ARCÚ SZERENCSED VAN, TE MÓCSKOS 

ATÁRKOT. DISZNÓ, NÉM ITT FOGSZ MEG- 

INT A FELÜGYELŐÖNEK, ] BÜGLEMII A HERCEGNŐ SZÉRE- 
TŐJE LESZELI 


MULVA A 
ALOÓTÁBAN : na i 

I NOS, A HOLGYEK BIZONYA. 

RA NEM HALLOTTAK MÉG A 

DÉMONOKRÓL, AKIKET 

YÁSÁ VÁROSA MELLEÍT FÖG- 

TAK EL FAR NAPJA . . . 


Ő, TARIM BARATUNK, VI- 
DÍTSA FEL TÁRSASÁGUN- 
KÁTI KÉRJÜK, MESÉLJEN 
EL NEKUNK MEHÁNYAT 


HEJ SOKAT MESÉLHETNÉK ÉN A HOLGYEKNEKI LEGUTÓBBI KALAMOJAIBÓLI 


EGY MAGAMFAJTA KERESKEDŐ 50K FELÉ JÁR, 50K 
CSODÁT LÁT A MILAGBANI 


JÓ KEZÉKBEN VANNAK, VASHAJÓN 
SZÁLLTAK LE KÖZÉNK, DE MAJD SZORA 
BÍRJÁK ÖKETI HA NEM BESZELNEK, 
MIND A KETTEN A MÁGLYAN VÉGZIK , . . 


STARK MINDEN SZÓRA FIGYELT ÉS RÁDCIH: 
BENT, HOGY TARIM AZ IMÉNT EGY URHAJÓ- 
KÖL ÉS KÉT UTÁSÁRÓL BESZÉLT. 
HENEKÜLEÉSÉNEK EGYETLEN MÓDIJÁ, HA 
MEGMENTI ÖKÉT; 
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HI BAJOD, RÖBERTT 
MEKEM ELHONDHÁATGD, 
A FELESÉGED VAGYOKI 


SEMI, IRÁA . . . CSAK MŰLTKÖR, 
A VACSORÁN TARIM ÉRDE-: 


NY 


KES DOLGOKAT. MESÉLT 
VALAMI VASHAKORÓL . : : 
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FELALL, KIROHAN A HÁZBÓL ÉS A KOCSMA 
FELÉ VESZI ÚTJÁT, 
KIS TÁRSASÁG KÖZEFÉNM ÉSZREVESZI A 
KERESKE- 
DÖT, MELLÉJÜK TELEPSZIK ÉS HALLGATJA ÖKET. 


. a DE EZ TÉGED ÚGY 
SEM. ÉRDEKELI 


A KOCSMA ELŐTT A SIGTÉTBEN 
ODA, AÁHÖL A DÉMONOKAT STARK SZÓLÍTJA MEG: 


ELFOGTAK És A VASHAJÓT ÖRZÖIKTI 


FG 
er EGa lő 
La [a A 
Lé u.i a 
za 5 


HAGYSÁGOS TÁRIM ÚR . . . , HA MÉG 
HEH SÉRTEM . . . , ÉH TUDOM, HOGY 
VIHETNE SZÁRÍTOTT HELYETT 

ÉLŐ HALAT YVASA VÁROSÁBAI 


PONTÓSANI HÖDE URAIM, 
MARA ELÉG VÖLT, ISTEN 
ÁLDJA ÖNCIKET, JÓ ÉJT! 
FELKESZÜLÖK A HOLNAPI 


TUDJATOK, HOSSZÚ ÉS VESZÉLYES UTRA INDULOK HOLNAF. 
ÁTKELEK A OLTNTAR SIKSÁGON. SZÁRÍTOTT HALAT VISZEK 
YASÁ VÁROSÁBA A HÁLISTENNMŐ ÜNNEPÉRE . . . 
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KIRŐL ZSZ RONOSÁNSNON ses GZZNVG VMÖSSÉ EK TETETTI 

ÉJ b 8. hag 38 : 37 Mo, s ri gi 238 


ai 


§ S I S 
i j 


FONON, MINDENT RÉSZ- 
LETESEN ELMAGYARÁZÖK, 
MAGA PEDIG MEGSZERZI 
A TÁRTÁLYOKHOZ SZÜKSÉ- 
GES ANYAGOKAT . . . 
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MEGVÁGY, JOMADAÁRI 


GYERUNK AZONNAL - A 
HERCEGNOHTZI 


STARK HIRTELEN ELŐ. 
a RE LENDÜL... 


NEM ÉRDEKEL AZ A HÁRPIA, HA- 
MAROSÁN ÜGYIS KERESHET MA- 
GÁNÁAK MÁSIK SZERETŐT, ÉN Bi- 
ZÖNY KEREKET OLDÖK, AMINT CSAK 
LEHET! 


PUSKAPOROS ZACSKÓIKAT j $ 
MAGÁHOZ VESZI . . VISZLÁT, IRAI 


VIGYAZZ A GYEKRE- 
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A BÖLYGOBELIEKNEL EGY FEHÉEL MAGASABB, - j 
EKŐSÉBB FIZIKUMÚ STARK KÖNNYÜSZÉRREL ELBÁNIK AZ ELLEMÁLLÁSRA NEM J8 SZAMÍTÓ ÖRÖÜKKEL 
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I A FOLYOSÓN STARK A FUSKA- 
TE VAGY A LEGKEDVE- PORBÓL BOMBÁT KESZÍT . a 
SEBH DARABOM sz —— . 
GYONYORUSÉGEMI 
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LATUN HERCEGE 

UVEGMADÁR GYUJ- 
MIKOZBEN HATALMAS DETONÁCIÓ 
RÁZZA MEG A FOLYOSÓT, STARK 
A HERCEG SZOBÁJÁBA OS50N. 
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VÉ, HOGY MOST ELMENE- 
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JAJ, CSAK AZT NE! BÁRMIT fe FÖNT ! ,atőlétrtÍNEBSSA : 
MEGTESZEK, AMIRE KER, 3 atást ; ap TÁL SÉBET 4 HELYES! ELŐSZÖRIS KERÍT NEKEM EGY 
DE A MADÁRKÁIMAT ILESSZE Ek tát esete i kö vit LEYBE PAPI RUHAT, MÁSODSZOR, AZ ÖRSÉGMEK 
HE. 1 födsötsáktálá 11 EE ÉN AZT MONDJA, HOGY AZ ERKÉLYRŐL A 
SENNAT ti s LdtÉ j ÁZETÉRT MELYBE VETETTEM MAGAM . . . 


EZRET REESE 


HARMADSZOR, : 
; j A PAPI RUHA BIZTONSAGOT 

! ; —.[ erte sás ESA pá NYÚJT STARKNAK. EBBEN AZ 
ÉS CSAK AK- kele tatáta mi szetter RT ÉTEA J OLTÜZETBEM SZEMÉLYE 
KOR KAPJA 1 See asztat e en eki SZENT ÉS SÉRTHETETLEN, 
VISSZA j k j ; j A HATSZOGLETŰ SZEMU- 
ÖKET, HA ke ú VEG ÉS A HEGYES 5ÜVEG, 
BIZTONSÁG: ELSZ ; AMIT A FAFOK VISELMEK, 
HAN 1 FA e Érte LEHETŐVÉ TESZI, HOGY 
LÉSZEKI 2 JAKE A NAGY ZÜRZAVARBAN 

al ; j : za ELMENEKULHESSEN. 


A KIKOTŐ FELÉ 
VESZI ÚTJÁT , . . 


j N 963Ak VALT TEGED 5 A HAJÓ INDULÁSÁKG 
KIVEHETŐK A SZELVITORLA I ZSAKON  graeééeget ketto STARK A LADAK KÖZÖTT 
50K KORVONÁALAI, kzt KÖZE ge A; EZT A LÁDIKÁT LÁTUN KÉRES MENEDÉKET. 
HERCEGÉNEKI VIGYAZZ 
RÁ, TÖREKÉNY HOLMI VAM 
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KEREKEKEN GOROULG FURÁ ALKOTMÁNYOK 
EZEK. AZ ITTEMIEK , REPÜLŐ HALT-HAK 
WEVEZIK ÖKET. 


ELLENŐRIZTEM A KÖTÉL- 
ZETET, MINDEN REND- 
BEN, BE. . . 

TEGNAP EJJEL LÁTTAM 
VALAKIT, AKI NEM 
KÖZÉNK VALÓ, URAMI 


DAOSEKNAN 4" NIKE e 9 NEM A MAGA DOLGA 
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A REPÜLŐ HAL" JÓ SZÉLLEL FUT A SZÉLES SIKSÁGON, 
STARK ELŐBŰJIK AZ ALSÓ FEDÉLZETRŐL, 

ÉS NAGYOT CSODÁLKOZIK, MIKOR MEGLÁTIA IRÁT, 

A FELESÉGÉT, 


TE HOGY KERULSZ IDE, ÍRÁT 
ÉS A GYEKREKEKT 


ÚTAT EA erem ET EE 7 mr mus 
Ét a EZÉ, EE VVB 
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5. EE ; A. ÖLINTAR SIKSÁG 
EZER VESZÉLYE LES 
RÁNKI 


GYULOLÖM -A TE FAJTÁDATI 
E5 A POTYALITAS PERE- 
FPUTTYODÁT 151 
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IGEN! A LEBEGŐ SZÍGETEK A VESZÉLYES BARLANGIÁ- 
IKKALI NÉMÉLYIKEN. MÉG KALÓZOK IS ÉLNEK. 

A REJTÉLYES BARLANGOKBOL 

PEDIG MÉG SENKI SEM JÖTT Ki 
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MEGNÉZNÉM ÉN AZOKAT A 
HIRES LEBEGŐ SZIGETEKET, 
CSAKUGYAN OLYAM 
VESZELYESEK-E, 
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MIT AKARSZ EZZEL 
HONDAMI, 
TE DISZNÓT 


ÉN 15 ÜGY HALLOTTAM, 
HOGY SOK ERRE A KALÓZ 
SZÉLVITORLÁS, LEGENDÁS 
SZIGET, MEG EFFÉLÉKI 


VÁGY CSAK 
EGYESEKNEK 
SZÁLLT IHÁBA A 
BÁTORSÁG... ft? 
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t vga szd FRY öiavts Á SZEME KÖZÉ VAGOTT SÓ CSAK FOKOZZA 
TÉS ASETALKÁSÁNT A EGT KN gs e Í TRAX DÜHÉT. MIKÖZBEN FÁJDALMASAN 
: § a szál $/ lssgtt Kúk Í  DORZSOLI SZEMÉT, STÁRK A FEDÉLZETRE 


MEGÁLLI, TE CHSZNÓI EZÉRT MÉG 
SZÁMOLUNK! 
MOST ÉN KÖHVETKEZEMI 
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BOCSÁSSON MEG URÁAMI ILYEN SEBES- 
SÉGGEL HÁNY NAPIG TERTHÁT 
MÉG AZ ÚT YASÁBAT 


SEGITENÉTEK KELL, IRAT HA TÚL AKARÍUK ÉLNI 
EZT A NÉHÁNY NAPOT, VALAKINÉK ÁLLANDÓAN 
FIGYELNIE KELL. AZ A VÉRMES TRAX- EL 

AKAR TENNI LAB ALÓL. EZÉRT A HÁTRA- 

LÉVŐ ÉISZAKÁKAT AZ ARBOCKOSÁRBAN 


TOLTOK, 


HA GYANÚSAT ÉSZLELTÉK, 


ÜGY KÉT-HÁROM 

NAPIG, HA KÖZBE Ű 

NEM JON 

VALAMI! KI STARK IRÁHOZÉS A GYEREKEK- 
HEZ FORDUL 


RENDBEN APA, 
BIZHATSZ BENNEMI 


FUTTYEMTSETEK! 


KÉT SZÉLVITORLÁST 15 LÁTOK, 
MIT TEGYUNK, URAMFI 


AZT TESSZUK, AMIRE A LEGKEVÉSBÉ SZÁMÍTANAK. A SÜTETBEN 
MEGFORTMULUNK, ÁTHALADHINK A KÉT HALÓ KÖZÖTT. 
MINÖKÉT ÁGYÚSÖRBŐL EGYSZERRE TUZELÜUNK ÉS HIJ55, 
ELSZELELUNK, IGY A KÉT TAMADÓ EGYMÁSRA GYAMNAKODVA 
ADOG LOW MAJD EGYMÁST, MÍG MEG NEM ÚNIÁK. 

IGY TALAN MEGÚSZHATJUK . . . 


EBBEN A FILLANAT- 
BAN HATALMAS UTÉS 
RÁZTA MEG A HAJÓT, 
STARK HATALMAS 
UTÉST ERZETT 

A VÁLLÁM ÉS 
ZUHANNI 
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EGÉRUTAT KELL NYERNUNK, 
ÉS HA LESZÁLL AZ ÉJ . . . 


ÁGYÚKAT KÉSZENLÉTBE HELYEZ- 
NI. MINDENKI A FEDÉLZETKEI 
SÖTÉTEGESKG TUZET MYIFMI 
PARADE HÉLKUL SZIGORÚAN 


A CSEL REMEKÜL SIKERÜLT, STARK 
VÉGRE ELHELYEZKEDETT A CSOTTNYI 
ARBOCKOSÁRBAN, 


LENTRŐL FÜTTY HALLATSZIK, : 
FIA KARMOZDÍULATAIBÓL ARRA KÖVET- 
KEZTÉT, HOGY TRAX ISMÉT KÉSZÜL VALAMIRE... 


SEGÍTSÉGI 
VÉGÜNK VANI 
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MEGÜL MINKET AZ 
ELÁTKOZOTT SZKGETI 
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STARK AZ ÁRBOCKOZÁRBÓL EGY 
BOZÓTBA ESETT, ÉS AZ UTESTOL 
ELVESZTETTE 

ESZMÉLETÉT . . . 
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A TOBBI TÜLÉLŐT A SZIGETLAKÓ KÁNM- 
MIBÁLOK FOGSAGUKBA EÍTETTÉK ÉS 
FALUJUKBA HURCOLTAK 


ASSZONY ÉS GYEREKNÉP A ia fa: EZEKET ITT FEDIG VIGYÉTEK A FE. 
KUNYHÓBA! m-a at TV OTT FOGJÁK MEGVÁRNI SÖRSÜK 
i ek Keászési TV) TT FOGIAK VARR 

UMBU VIGYÁZ RÁJUK! KEN [át BETELJESEDÉSÉTI 


HATALMAS TUZET RAK- 
JATOKI MÉG 

MA MEGÜNMEPELIUK 
k HAGY ZSÁKMÁNYT! 


STARK A BOZÓTBÓL NMÉ- 
I, AHOGY A KANNIBÁLOK 
OROMTÁNCOT JÁRNAK ÉS 
SZINTE EXTÁZISBAN 
ÜNÖLTENEK, MIKÖZBEN 
KÉT-HÁROM HARCOS 
LOKDÖIST KI A FALUBÓL 

A MEGKUTOZÖTT 
FOGLYOKAT, KÖZTÜK TA- 
RIMOT, A KERESKEDŐT, 

A GONOSZ TRAXOT 

ÉS TÁRSAIT 15. 


MEM, DE AZÉRT HALLGAT 


LAK, TE 
SE TÜNL OLYAN SZÉP VAGYI 
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j og Ke Frett HALLOTTAD DORTARTT MEG KELL 
HOVÁ VISZIK A FÉRFIAKAT, i ; f  ozsektstt HAZA eSzgb SZOKNUNK INNENI DE HOL LEHET 
ÉS MIÉRTT je. 1 LlSEb Í ET j 


A Mi TÖRZSÜNK CSAK HARCOSOKAT 
ESZIK. VÉRÜK VÉRUNKRE VÁLIK, KAR- 
IUK EREJE KARUNKBÁA SZALL . . . TALAN 
MÉG MA ÉJJEL. TÍTEKET FEDIG 
SZÜKÜSÉBB IDŐKRE TARTOKGATUNK . . : 


SZEDJÉTEK A LÁBATOKATI HA 
IDEIÉBEM FELFEDEZIK A SZÖKÉST, 
VÉGÜNK VANI 





MÁR JÓ IDEJE ROHANTAK, MIKOR 
STARK FIHENCT INTETT 


FUJÁTOK Ki MAGATOKAT, ÉN 
ELŐREMEGYEK ÉS 
KÖRÜLMÉZEK ! 


NOCKÁBAN STARK 
A FOROS FALAT 
TAPOGATLA 


HI . . .t ÉRDEKES, MENJUNK CSAK 
BELJEBB] GYERTEK SZOROSAN 
MOGOTTEM, ÉS NE NYÚLJATOK 
SEMMIHEZ! 


EGY AJTÓSZERŰ NYÍLÁSON ÁT 
STARK ÉS A KIS CSAPAT EGY 
BELSŐ TEREMBE ÉRT. 

A TEREM FALAI FÉMBŐL VOLTAK, 
KÖZÉPEN DOBOÓGÓ ÁLLT, RAJTA 
PEDIG EGY SZÉK. 

A FOLLON, A PORBAN 
LÁNDZSÁK HEVERTEK 

SZAMÁASZÉT . . . 


KINTÉŐL HANGOKAT ÉS CSO 
CK-CIC, KISCI: SZOGASI HAMEGATÁS aa 3 
CAM, MERHE edés 
KUNTTOROGSZ? 


LÁBNYOMOKTETI 

KI AZ A SZENTSÉGTORŐ, AKI 
SZENT ÁLDOZATI HELYUNKRE 
BEHATOLNI MERÉSZELTT 


MEGVAMI RAFOTTEMI 
MINDENT ÉRTEK MÁRI 


A LABUK ELÉ VILÁGÍTOTT, ÉS SZORNYÜ 
LÁTVÁNY TÁRULT A SZEMÜK ELÉ... 
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TALÁLTAM TM Me s Kea (allt BÚJHATUNK, NINCS 
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TALÁN NINCS I 
GAZDÁDT? 


HÁT TE HOGY j NA JÓ, AKKOR TE 15 


KERULSZ 
IDEG VELÜNK TARTHATSZ 


NÉZZÉTEK, A KÖTÉL 
EGY CSIGÁAN VAN 
ÁTVETVE, 

HA A KÖTÉL VÉGET 
MEGHÚZOM, 

A LÁNDZSA VÉGE 
Á FALHOZ ÉS A 
SZEXHEZ EGY- 
SZERRE ÉR 

HOZZA. 
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AZ ÖREGASSZONY BELÉP A TEREM: ll AT ÖREG VAHÁZSLÓNŐ 

BE, A MENEKÜLÖK ÚEDTEM Bi, FELKÁP EGY LÁNDZSÁT, 

MEREDNEK RA. SA ve MAR HAJÍTANÁA 15, DE 
sz me ös eye FALHOZ 


MEGHÁLTOK, KUTYÁK 
VALAMENNYIEN! 


EGY PILLANAT MÚLVA 
A. SZÉK MÁR VORÓSEN 


TEHÁT EZÉRT KELL A KÖTÉL, 
MÉZZÉTEK AZ ÁLDOZATI SZÉKET" 


STARK MEGHÚZTA A KIGTÉL VÉGÉT. 
A LÁNDZSA EGYIK VÉGE ÉRINTKEZETT 
A FÉM FÁLLÁL, A MÁSIK AVAS SZÉKKEL , . . 
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1877 SSESTÉN MINDENKI ALSZIK, CSAK STARK 
ai SZEMÉRE NEM JÖN ÁLOM. . 


NEMI NÉZD FIAM, ITT ELEG VÁS- 
TAG A POR AHHOZ, HOGY SEGÍTSE 
GÉVEL, A MEGFELELŐ KÖRÜLMEÉ- 
NYEK. KOZOTT LETREKAJJON AZ 
ELEKTROMOSSÁG. 

AZ ÖREGASSZONY HALÁLA FEDIG 
NEM VOLT MAS. MINT 

EGY ELEKTROMOS KISÜLÉS, AMIT 
A LÁNOZSAJA NÉZETT" ELŐ, 

DE TE EZT MEG 

NEM. ÉRTED, ÜGYET 
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NEM, DE TE MAJD 
MINDENRE MEGTAÁ- 
MITASZ ENGEM , . . 
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GYERTEK, KIMEGYÜNK A 
BARLAMG ELŐCSARNOKÁ- 
BA, OTT VÁRIUK MEG A 


IGEN, CSAK EZ LEHET A MAGYARÁZAT! ár azt Hazánk MIT AKARSZ TENNI, 
2 Van TÉS ROBERT? 


VALÓSZÍNŰLEG EZ AZ EGÉSZ 
A LEBEGŐ SZIGET NÉM LEHET § EGY FEJLETT CIVILIZÁCIÓ ; 
MÁS, MINT PORSZÍVÓ — KARBANTÁR- 50 szél ARADVÁNYA NT af átés 
TÓ GÉP. A KIS TEREM FEDIG A ő ESÉS a RÉT VALAMILYEN KATASZTRÓFA TERE létet ésÉT 
st) EGEREK EG VEL EZELŐTT SZIKLÁRÓL BELÁTTAM 
tére ; AZ EGÉSZ SZIGETET. 
INNEN NEM MESSZE 
ene ; EGY SZELVITORLÁS 
ÜRREPÜLÖTEREKEN HASZNÁL- Kt SNBA gk j VESZTÉGEL. HA EL- 
NAK ILYET, HOGY MINDEN FE- BESE RÁKOS. öss T if A j kn JUTUNK ODAIG, 
LESLEGES DOLGOT ELTAKA- akét szi ME ve A HANA Jó SZÉLLEL TALÁN 
RÍTSON A FEL ÉS LESZÁLLÓ ABEL EA ST b NT krz VÉT a MÁR HOLNAP YASA- 
ÜRREFÜLÖGÉPEK ELÖL, CENESSSZÉTN  NKENEO HA 3 Úr BAN . KEHETNÉNKI 


BE HOL LEHET gi 
AZ Li b ÉBREDJETEKI A KANNIBÁLOK A 
IRÁNYI HOKABIM T p 1888 Tr éte. KÖZELBEN LEHETNEKI 

T GYORSÁN ODÉBB KELL ÁLLNUNK! 


STARK A HAJÓ ORRAN ALL, 


GYORSAN SZÁLLIATOK FEC EV TE ezeátes ak E TÉGNT SÉNVÉL 


HUTA 
EE a 1 ú — — 
a b AN AP AKKOR IRÁNY MG HOLA MINDENIT, MEM 
tá j e JA HISZEK A 

VASAT REMELEM, § íj srlartákt EMEHÍEK ! 
IDŐBEN ÉRKE- k És: sz 
ZUNK ODA... : 


DORTART, ELLEMORÍZD 
A KÖTELEKET! 


teti N 


AHA , . . ! SZÓVAL EZEK OLYAN VASHAJÓK, 
AMILYENEKRŐL TÁRIM MESELT ÉS 
DÉMONOK IRÁNYÍTIÁK ÖKETI 


URHAJOK! AZ ÚURHAJÓ OLYAN KÖZ 

LEKEDÉSI ESZKCZ, AMELLYEL 

HATÓLMAS SEBESSÉGGEL, ORIASI 

TÁVOLSÁGOKAT LEHET MEGTEMNIMI 

AZ URBEN. 

ÜRHAJÓVAL ELIUTHATUNK A LEG- 

TÁVOLABBI BOLYGÓKRA, OLYANOK - 

RA TA. AMELYEKET A SZEMUNK- 

F ; KEL CSAK EJJEL LÁTUNK ÉS 3 J rt i - Ti 3 

TALAN AZ UTÓLSÓ ESELY A .z £ ső ÉR Hntaly Hmm ÁZT MONDJUK RA, CSILAG . .. B r 4 TLAN NEM DEMONOK, 
MENEKÜLÉSREI Ez 7 ar etátáll ft ak MM. d EMBEREK Hi 
AZOK OTT URHAJGK! 
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MIKOR ÉRUNK MÁR ODA? 1 NÉHANY ÓRA MÚLVA MÁR EGÉSZEN KTIZEL ÉRTEK 
MNZEKENTETETN  BERENTEKECEEE A VARÓS ELŐTT ELTERÜLŐ SZIGETHEZ. STARK 
e ee et ese e ret esmét ÍSMÉT SZEMÉHEZ EMELTE A TÁVCSOVET.. . : 


ÚGY TUDOM A VAROS ELŐTT EGY SZIGET ÁLL. 
VALAHA EZ 15 LEBEGETT, DE MÁR ÉVEK 

OTA MEG SEM MOZDUL. ITT MAJD ELLEN- 
ÖRZIK A HAJÓINKÁT, ÉS HA MINDENT REND- 
BEN TALÁLNAK; BELÉPHETÜNK A VÁROSBA 


A SZENTSEGET, HISZEM 

EZEK NEM I5 ÚRHÁJÓKI 
FÁBÓL VANNAK, KÖZÖN- 
SÉGES TÁKOLMÁNYOK! 

ODA AZ UTOLSŐ REMÉNY .. . 





HONNAN HONNEK 
ÉS MIT SZÁLLÍTANAK? 


SEMMI ELVAMÖLMI VÁ 
LÓT URAMI LATUN 
TISZTES POLGÁRAI 
VAGYUNK LALOGÁTÓK 


HÁT PERSZE, A PORSZIVÓ:KARBAN- 
TARTOKAT ILYEN PROGRAMMAL 

15 ELLÁTÁK, HOGY ELKERÜL. 

JEK A BALESETEKET, MIKOZBEN 
MUNKÁJUKAT VEGEZTÉK. NE- 

HOGY OSSZEUTKÖZZENEK, GONDO. 


MONDJA, KIK ÉS. MIÉRT €- 
PÍTÉTTÉK IDE EZEKET A 
TÁKOLMÁNYOKÁATT 


EZEKET ITT? 
EZEK BIZTONSÁGI BERENDE- 
ZÉSEKI 


EGY BARÁTOMTÓL 
HALLOTTAM, HÜGY 
NEMRÉG AZ 

CNGK VAROSA- 

BA DÉMONOK E 
SZÁLLTAK... 7 


MICSODÁKT UGYAN 
MIFÉLE VESZÉLY 
ELLEN BIZTOSÍTÁ- 
MAK EZEK A ROZO. 
GÁ FÁSZERKEZETEKT 


SÁN KIKERÜLTÉK A FEL-, ÉS 
LESZÁLLÓ ÜRREPÜLŐGÉPEKET 
ÉS URHAJÓKAT . . , 


VÁROSUNK BOLCSE! HOSSZÚ ÉVE- 
KEN ÁT FIGYELTEK, AHOGY A 
LEBEGŐ SZTGETEK AZ ILYEN 

tree TÁRGYAKAT ELKERÜLIK. 
VÁROSUNKAT KÖRBEÉFITETTÜK cv tr me ttji 
ILYEN , TAKOLMÁNYOKKAL" ÍGY A ARE TSZ GAETt YON VP tt ; im 3 : ; kic e MINT A DÉ- 


ÚGY BIZONYI AZON ÖTTI 
KETTŐZÖTT ÖRSÉG VIGYÁZ 


La Va 


Eizerő : j ab 5 MEGKOTOZIK ÖKET ÉS A VAROSKA- 
RABLASÉRT, GYUJTOGATÁSÉRT, ÉS Et FU FELÉ KISÉRIK A FOGLYOKAT , , , 


HÁT NEM KETTEN 
SZEIKÉSÉRT LETARTÓZTATOMI 


VOLTAKTI 


LATUN HERCEGE KOROZEST 
ADATOTT KI ELLENED. REMELEM, 
TUDOD, MI VÁR A SZÖKÖTT 
RABSZOLGÁKRA ÉS A CSALAD. 
IUKRAI 


VIGYETEK AZ ASSZONYT ÉS 
tt : A FORONTYAIT 151 
NÉHÁNY NAPJA AZ EGYIK KILEHELTE A 87 
LELKÉT. NA DE ELÉG A KÉRDEZGETÉSBŐL, 
RÖBERT STARKI 


dovrát 
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A VAROSFAL KORUL VIZESÁROK 
TALÁLHATÓ, MELYEN ÁT EGY CSÁPÓ- 
HI BIZTOSÍTJA A VÁROSBA JU 
TÁST. EZEM HALADTAK ÁT, AMIKOR 
STARK A FIA FÜLÉBE SÚGJA . . , 
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EREDETÉT 


KÉSZÜLI, FIAMI AMINT A CSA- 
PÓHID A MEGFELELŐ MAGASSA. 
GIG EMELKEDHK MOGOTTUNK, 
HÁTRA ARC ÉS FUTÁS! 

KICSIT MAGAS LESZ, DE 

LE KELL UGRANÖD VELEM! 
JELEZNI FOGOK NEKED , , , 
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É ; 6] E ds Let ártekET szemle e TB) 
TE JG MEGÁLLIATOKI NE LŐJ, 
ÉLVE KÉLL ÖKET ELFOGNI! 
CSAFÓHIDAT LEENGEDMII 
UTÁNUKI 





CSAKIS A KIKÖTŐ FELÉ ME. 
HETTEK. TI A RÖVIDEBB Ú. 
7 VEL INELETHTETÉNR ETEK KÉNE JÓ ÖTLET VÖLT IDEBÚJ- 
NI, MOST MÁR AZT IS 
TUDJUK, HOGY KÉT ÚT 
IS VEZET A KIKÖTŐBE. 
10, INDULIUNK 
MÁRIS! 
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MI A" SZIKLÁKON ÁT FRŐ- 
BÁLKOZUNK MAJDI 
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IGEN, FÉNYES NAPPAL KÖNNYEN 
FELISMERHETNEK! 


MIUTÁN KÖTELEIKTŐL MEGSZABADULTAK, Za ! A TERVEM MÁRIS KESZI 
ELINDULTAK A SZIKLÁKON AT. 


. -. AHOGY MEGBESZÉLTÜK, A MÁSO- 
DIK HAJÓ AZ ALSÓ PARTON, A KÉT. 
AÁRBOCOSOK KÖZÜL , . . 

FÖL REJTÖZZ ELI 


BÓBISKOLÓ ÖRT. RUHÁJÁT ÉS 
FEGYVERÉT ELVESZIK , . , 


e ég ; ÉPP AZ IMENT LATTAM KÉT 
HŰVÖS SZELEK JÁRNAK ÜYASATET m ál) ALAKOT SETTENKÉDNI A 
MA ÉJJELI EGYEDÜL TE sebre: b3 B KIS ERDŐ FELÉ VEZETŐ 
ÖRZÜJD EZEKET A KÉTÁR: : 1 
BOCOSOKATT! 


PAJTÁS! NEM VEN. 
NED ÁT TŐLEM AZ ÖR- 
SÉGETT MÉG NEM 
IUTHATTAK MESSZIRET 
ÉN BIZONY ELKAPOM 


EGYEDUL ÉN, FEDIG 

KÉT VESZÉLYES GAZ- 

EMBER HLIIKÁL ERREI ÚGY HESZELIK, HA. HAT, MÓST AZ EGYSZER 
GAS JUTALMAT KAP ÁTVESZEM, DE AZTÁN 


A KÉZREKERÍTŐJÜK I SZEDD A LÁBADI 
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KELET HT 


VESZÉLYES HELY VOLT A KAN. 
NIBALOK. SZIGETE, VELED ME. 
GIS SZÍVESEN MEGYEK ODA 
VISSZA. A TITOKZATOS BAR- 
LANGOT PEDIG KÖNNYEN 
MEGFOGJUK TALÁLNÍT MIN- 
DEN LÉPÉSRE EMLÉKSZEM, 
AMITAZÓN A SZORNYÚ HE. 
LYEN MEGTETTÜNK, 


HÁT PERSZEI NA, SZEOJUK A SÁTÖR- SES A e TNSÉSST LENNIE KELL OTT MÉG EGY 
FÁNKATI MIRE KIVILÁGOSODIK, KI É TA etezeetakeás] TEREMNEK . . . AZ ELETUNK 
AG KERÜLNÜNK A LÁTOTÁVOLSÁG- irl 1 ].  MŰLIK AZON, HOGY MEGTALÁL- 
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je kazazátatalátatatat ye "ala 


STARK A SZIGET EGYIK ELHAGYOTT RÉSZÉRE 
KORMÁNYOZTA A KIS SZELVITORLÁST. RÜGZÍTET- 
TÉK KÖTELEÉIT ÉS NYOMBAN A BARLANG 
KERESÉSÉRE INDULTAK . . . 


HEÉHÁNY FERC MULVA A BARLANG SZÁJÁHOZ ERTEK 


MEZŐ, APÁT KISCICAM, HÁT 
TE MÉG MINDIG ÍTT VAGY? 
NEM UNATKOZTÁL, MOÖNDDT 
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DORTÁRT ÜGYESEN ÁTLÉPTE, DE STARK 
MEGBOTLOTT, § HOGY 
AT NE ESSEN A TETEMÉN, TENYERÉVEL A FALNAK 
TÁMASZKODOTT , . . 
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MÉZDI! OTT FENT, 
KIGYULLADT KÉT 
PIROS SZEMÍTI 


4 2 át da GO 


VÉGRE! AZ AJTOT 
MÁR MEGTALÁLTUK! 
SEGÍTS LEFŐRÖLNII 


EZT AZ AUTÓOMATIKÁT 
MEM ISMEREM . .. ELÉG 
ELAVULT SZERKEZET 
LEHET . . . 
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VÁRI CSAK: , HA VOROS SZEME SZEMEDBE NÉZ, 
ENGESZTELI MAJD A BÁL KÉZ, 
HA ELVESZED A TÉNYERED, 
FORDÍTÁM ÉL 4 KEREKET... 1" 
TOVÁBB SANS 


A KERÉK HALK KATTOGÁS- 
SAL KÜRBEFORDULT. AZ 
UTOLSÓ KATTAMAS- 

SAL EGY IDŐBEN 

KIS KAZETTA NYILT 

FEL AZ AJTÓTÓL IŐBBRA 
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ERRE! CSAK GGYERE 
NYUGODTAN UTANÁMI 


AZ ÖREGASSZONY EL- 
FEKETEDETT TETEME 


GYERE, DORTART, MÉG MINCHIG A FORBHAN 


SlETNUNK KELLI 


KIS IDŐ MÚLVA AZ AITÓT 


) ZTÍTAI IGY EMLÉKSZEM, MINTHA A 
SIKERULT, MEGTISZTÍTAMIUK ÚGY EMLÉKSZEM, AA 


PIACON AZ ÖREG LEPÉNYÁ- 
RUS MÁR MESÉLT VOLNA EGY 
ILYEN AJTÓRÓL . . . 
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, HA VOROS SZEME SZEMEDBE NÉZ" — 
- TEHÁT SZEMBE KELL ALLNÓD VÉLE, 

, ENGESZTELI MAJD A BAL KÉZ" — 

— STARK BAL KEZÉT A SZENZORŐS KAP. 
CSOLÓRA HELYEZI, MIRE A VILLOGÓ 
VORCS FÉNY FOLYAMATOSAN ZÖLDRE 
VALT. . . 

, HA ELVESZED A TENYERED, 

FORDÍTSD EL A KEREKET" 


FORDÍTSD EL A KEREKET... 1 


A TOBB, MINT KÉT ÓRÁIG TARTÓ 
FESZÜLT FIGYELEM ÉS A RÉGI TAPÁSZ- 
TALATÓK MEGHOZTAK GYU- 
MOLCSEIKET. KÉT KISEBB 

KATTÁNÁS UTÁN AZ AJTÓ 

KINYILT 


PSZT! NE ZAJONGI 
LÉGY SZÍVESIN 





A Fiú NEM GYŐZÖTT 
ÁLMÉLKOTDNI . ... 


VÉGRE, AZ 
IRÁNYÍTÓTÉREMI 


ELSŐ RÁNÉZÉSRE RENDBEN VAN h 
MINDEN. ROMBOLÁSNÁK, PUSZTI- 1 bé] EZ LEHET ITT 
TASNAK SEMMI NYOMAI jók AZ IRANYITÓPULT A 
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TÁD EZEKET TEAT VEK TÉK 3 ZER EZ FEDIG A KÖMPUER, 
A LYUKSZALA: AGY AL AMELY MINDEN KERDESÜNK- 
GOKATT 3 ay A : s RE VÁLASZOLNA, HA 


BE TUDNÁNK INDÍTANI! 
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DORTART KEZÉBŐL 
HOSSZÁS FÉSZKELŐ- 
DÉS UTÁN KISZA- 
BADUL A MACSKA 
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ASZTAL BILLENTYÜIN , . . za 
APRÓ SZÍNES LÁMPÁK REMEK CICA VAGYI FO- 

GYULLADTAK KI, ÉS AZ GALMAM SINCS, MIRE LÉP- Ez 
EZER ÉVE HALOTT TEL RA, A LÉNYEG AZ, at 
SZERKEZET HALK ZUMMO- HOGY A GÉPEZET HYYiE s 
GÉSSEL ÉLETRE KELT, MŰKÖDIK! sz 


VÉGIGROHÁAN. A KÖOMFPUTER- ! MÉ 
zzssmesszeznii 
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ELET ELSE FL Pratt LEE 2 rre K Z , al. a dhekt 
ki gok ti EL Z bet eleg értheti ; 
FRMS Te deze K e téznát vén g Hz TERET ÉSE ettő ja. J ÁZ CREG SZERKEZET FELEMELKE- 


TET TELET ÁS, viss] [— DETT A LEVEGŐBE, LERÁZVA MAGÁRÓL 
A KOMPUTER: SZERINT MIN: MEA ze ee bugál dér LN MIDAZT, AMÍT A TERMESZET 
DEN RENDBEN VAN! HOSSZÚ ÉVEK ÓTA RATELEPÍTETT, 
MINDEN DARABJÁBAN RÁZKODVA 
ÉS ZAKATOLVA UGYAN, DE A 
LEBEGŐ SZIGET" — NÉHAI 
PORELSZÍVÓ-KARBANTARTÓ GÉP 
NYILEGYENESEN YÁSA FELÉ 
VETTE ÚTJÁT . . . 


NIR THIN 
KÖSD BE MAGAD, FIAM, 
FELEMELKEDÜNK! 
IRÁNY VASAT 
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MÉG EGYSZER 108 BANÉSATÉ 
KÉRDEZEM: aab KEZZRHONK 
HONNAN JÖT. TA bEséy va 
TÉL ÉS KI KENE : 
KÜLDÖTTT 


ELÉG, ABBAHAGYNI! 
AZONMÁAL 
OLDJÁTOK LE ONNANI 
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MI FÖLYHK ITT; 
NEM MONDANÁD 
EL VÉGRE? 
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YVASÁ FÖLGÁRAINAK 
LEGNAGYOBB RÉMÜLETÉRE 
STARK A. SZEGETTEL" 

A VÁROS FÖLE 

ÁLLT. 


FELCSERT, GYORSAN, 
A HERCEG PARANCSA. 


EGY DÉMONT NAGYOBB 
ÉS ERŐSEBB VASHAJÓ- 
VAL, MINT EZÉ ITT 
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AZ ULTIMÁTUMÉT ELFO- 
GADJUK I KISERJEK Ki 

A. FOGLYOKAT A VAROSKA- 
PUNI 


KRÖBERT STARK, 
UDVOZLUMI 


A MEVEM JOHN 
FETTERSGN. A MINGR 
MEVÜ FUTÁRGEF 
PILÓTÁJA VÁGYOK 
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e. ke... 


STARK A BÜLYGŐ EGY TÁVOLI RÉSZÉRE 
KORMÁNYOZTA A SZEGETET, 
PETTERSON KIS FUTÁRGÉPÉVEL 
KÖVETTE ÖKET, HIKOR FOL- 

DET ÉRTEK, A MEGKÍNZŐTT 

EMBER MÁR ALIG ÁLLT A 

LÁBÁN. 


AMINT JOHN FÉLEPÜL, ÉN VISSZAREFULÖK 
VELE 4 FÖLDRE. AZT AKAROM, HOGY MEGTÁ 
MULD ENNEK A GÉPNEK AZ IRÁNYÍTÁSÁT, 


SOHÁ TÖBBE NEM 
TÉRSZ VISSZA, 


EGY HÓNAP MÚLVA JOHN TELJESEN FELÉPÜLT. STARK ELBÜCSŰ 
TÖTT CSALÁDJÁTÓL ÉS ELFOGLALTA A MÁSÓDFILÓTA STARTHELYÉT 
A MOTOROK FELZÚGTAK, TÉSTUK A FOTELBE FESZÜLT. 


vett ű Stdri 


STARK KIS KABENT 
ERESZTETT LE A 

VÁROS ELŐTTI ző MEA 

SÍKSAGON VARA- FA CSODÁLKOZVA 
KÖZŐ KIS 3 LÉPTEK BE A 
CSOPORTNAK DE , MINI LIFTBE" 
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ET SEENNAKÜEKEEEATEEET 
BEVEZET BTEBEBEBEBBE 


NEM VALAMI JÖLI 
DE A GÉPEMET 
MEG EL TUDOM 
KORMANYOZNI 


Fánd HERE EME 


HELYES. AKKOR 
MARIS IND 


HOGY ÉRZI 
MAGATT 


AMÍG MEG MEM GYÓGYŰL 
ITT MARADUNK! 
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MET ; t E sz essztelásziltoe sa eslkalsötT 
- Ü ké EGYETLEN HATALOM 


EZ A GÉP . . . ? ENYÉM 
Ah GÉP, ENYÉM A 
HATÁLOM 


GE, IGEN EXPEDICIÓT SZEK- 
VEZEK: ERRE A BOLYGÓRA. 
VISSZATÉREK ÉS MAGAMMAL 
VISZLEK BENNETEKET, 

MINT SZOKETT KABSZOLGÁK, 
ALLAM Ő VESZÉLYBEN VÁGY- 
TOK. AZ EGYETLEN HATA- 
LOM A KÉZETEKBEN EZ 

A GÉP, MINDENRE KÉPE. 

JEK VAGYTOK HA EZ A 
TECHNIKA A KEZETEKBEN VAN. 








A legjobb pályázatokat közöljük. 

Minden közreadott játékprogramért vágy 
írásért jutalom jár. A szerzőknek gyári" 
játékprogramokat, szakkönyveket küldünk. 
A kiemelkedő pályázók között külföldi 







§ ar u v6F É Hé. társasutazásokat sorsolunk ki. 
et up b szg S 
x ró Ü 5 
V. ve ae . et a E ot 
vo p8 ny g vő ge ják A pályázatokat a Népszava 
kak ús ökÜ e ed 0 Lap- és Könyvkiadó címére juttassátok el: 
ht at rat cajő not a ke 
kat 000 ara gt ége e ae , Budapest VII, Rákóczi út 54., 1964 
Met KP 08 att SD KO" A NAA an 1). 2 Ne felejtsétek ráírni: 
(e Nettó a ve ne vet mk d BITVADÁSZAT PÁLYÁZAT 
XM ap h 4 s VS e7 eye e Feltétlenül írjátok meg neveteket, 
————  — —,—,—,—,— Ő sal sánmi pi estk 
MENEZT CB mÉ Ea TT NT SESSSESEE 5 88 2 et e címeteket, telefonszármotokat, 
———  — ,—,—,—,— A A Ae, Dssssz 6 iskolátokat, életkorotokat, 
zt etesse e e a zt zaj esz sák lm TREE elő — —— és hogy milyen számítógépet használtok. 


A jutalmakat postán küldjük el. 


FEL NEM HASZNÁLT KÉZIRATOKAT, PROGRAMOKAT NEM ÖRZÜNK MEG ÉS NEM KÜLDÜNK VISSZA! 
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GY MONDAT 
MURPHY TÖRVÉNYKÖNYVÉB 


Beküldendő a számmai jelölt sorokban 
elrejtett mondat, amely 

Murphy törvénykönyvébői származik. 

A keresztrejtvény megfejtését 1986. augusztus 30-ig 
adhatjátok fel a BITVADÁSZ szerkesztőségé- 
nek címére: 

Népszava Lap és Könyvkiadó, Bitvadász, 
Budapest VI., Rákóczi út 54., 1964. 

A megfejtők között számítástechnikai és 

más jutalormkönyveket sorsolunk ki. A nyertesek 
jutalmukat postán kapják meg. 















Olvasóink rendelkezésére áll 

a következő számtól induló csere-bere 
rovat. Lehet ebben hardver, szoftver 
cserepartnert keresni, ajánlható 
szakirodalom, lehet felvázolni 
problémát, hátha valaki már 
megoldotta, tudja a választ. Klubok 
felhívásait is szívesen közöljük. 

Nem fogadunk el azonban üzleti 
jellegű hirdetéseket, mivel: 

csere-bere rovatunk ingyenes. 
Hirdetéseiteket az alábbi szelvény 
kitöltésével, és a Népszava Lap- és 
Könyvkiadó BITVADÁSZ 
Szerkesztősége címére adhatjátok fel... 
a beérkezett hirdetéseket a beérkezés 
sorrendjében közöljük. 


A hirdető neve: 
A hirdető címe: 
A hirdetés szövege (LEGFELJEBB 240 KARAKTER) 
ETETETT E TIL METET EK tetette 
sie eledetTh1L-Tt ETTE SZEME át 
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Népszava Lap- és Könyvkiadó 
Budapest, VII. Rákóczi út 54. 1964 
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kulturált áetl eékezebyakáá etés 
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vadis B KÉsete AlKLE 
9 terminálos VPLX pszsáládsszk / 
MLLE TAL ELL LIL] 


CSEPEL MŰVEK 
SZÁMÍTÁSTECHNIKAI 
VÁLLALAT 


vállalatunk az 1960-as években kezdte meg működését, mint Gépi 
Adatfeldolgozó Központ a Csepel Művek területén. Az 1970-es évektől 
EZEL EET Tt Intézet, majd 1983 júliusától mint Számítástechnikai Vállalat 
végzi mu 

Működési KEZh at a Csepel Művek önálló vállalataira és számos ipari 
vállalatra, intézményre kiterjed. 

A számítástechnika alkalmazása, a szervezési munka gyakorlati végzése során 
összegyűjtött tapasztalat, százból elet áálal e felkészültsége, párosulva a des eli ls 
színvonalú technikai feltételekkel, úgy érezzük alkalmassá tesz bennünket arra, 
hogy rendelőink igényeit magas színvonalon kielégíthessük, illetve szakmai 
fejlődésünket biztosítsuk. 

Az elmúlt években feladataink elvégzése során a pályakezdő fiatalok könnyen 
be tudtak illeszkedni vállalatunk évek alatt kialakított rendjébe és bizalommal 
GYLLEN ELSZ elé. 

A következő munkaköröket ajánljuk fel pályakezdő fiataloknak. 
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Szociális juttatások: 
munkásszállás, sportolási és kulturális lehetőségek, kedvezn ényes 


MLSz tsz továbbtanulás és ERAT SÉÉF támogatása. 
A vállalat neve:  CsM. .Számítástechnikai Vállalat a 5 





A vállalat címe: 1751 Budapest XXI., Gyepsor u. 1. ; 
Megközelítés: A Boráros tértől cupkgrár ik At 
Csepel Művek ES II. kapu (felvétel). 4 
Jelentkezés: A személyzeti GZ ill. szakterületi vezetőn; 51, 
Telefon: 131-860/32-91, vagy levélben a fenti SULT ES ő 
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